Algoritma ve Bilgisayar
Programlama

Mapbasic Programlama Dili Kullanarak Haritacilikta Programlama

Ogr. Goér. EMRE INCE
KAMAN MESLEK YUKSEKOKULU



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Dokiiman, Harita ve Kadastro Programi Ogrencilerinin programlama dili kullanarak
program tasarimini kavramalari, harita yapimi amach algoritma kurma veya program
olusturmalarmi1 Ogrenmeleri, Cografi Bilgi Sistemleri II dersinde Ogrenilecek bilgileri
kullanarak internet ortaminda harita paylasimi ve haritacilik amagh cep telefonu uygulamalari
tasarimi yapabilmeleri icin temel algoritma yapisini Ogrenmeleri hedeflenmistir. Ders,
ogrencilerin programlama kavramalarin1 daha kolay anlamalari i¢in, Mapinfo Cografi Bilgi
Sistemi yazilimii gelistirmekte kullanilan Mapbasic Programlama Dilini ve hazirlanmis
kiitliphanelerini kullanilarak anlatilacaktir. Dokiimanda belirlenen hedef dogrultusunda,
Mapbasic kullanimi, harita 6zelliklerinin Mapbasic sayesinde gelistirildigini, haritacilikta

kullanilan mesleki hesaplamalarin Mapbasic yazilimiyla olusturulmasi konular1 islenmektedir.
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MapBasic Programinin Temel Kullanimi
MapBasic, Basic Programlama dilini temel alan ve MapInfo Cografi Bilgi Sistemi

yazilimini gelistirmek icin igerisine kiitiiphaneler eklenmis bir derleyicidir. Derleyici yazilan
programlama dilini satir satir okur, kod satirlar1 i¢inde hata olup olmadigini kontrol eder ve hata
bulursa kullaniciyr uyarir, hata olmayan program kodunun c¢aligtirilabilir (Executable)
dosyasii iretir. Calistirilabilir dosyalar genelde Exe uzantilidir. Mapbasic ile derlenen
programin ¢alistirilabilir dosya uzantis1 Mbx’dir.

Mapbasic, Mapinfo yaziliminin gelistirilmesi i¢in olusturuldugundan yazilan programin
caligmasi tek basina yeterli degildir. Mapinfo programinin da Mapbasic programinin kurulu
oldugu bilgisayara kurulmasi gereklidir. Mapbasic i¢inde yazilan program calistirildiginda
Mapinfo programi da otomatik agilacaktir.

MapBasic i¢indeki kullanilacak programlama dilinin 6grenirken ilk olarak programin
kullanim mantigin1 anlamak gerekli. Asagida hazirlanmis olan Uygulama 1 6rnegi programin
kod yazimi mantifi, programin derlenmesi ve c¢alistirilabilir dosyasinin olusturulmasi
islemlerini anlamak i¢in hazirlanmis bir 6rnektir.

Uygulama 1
flk uygulamada, Mapbasic penceresi icinde kod yazma ortami ve yazilan kodun

calistirilmasi anlatilacaktir. Mapbasic, Basic ve Visual Basic dillerini temel alan kodlama diline
sahiptir. Tlk yapilacak ¢alismada, Mapinfo ekraninda bir mesaj ekrani gikartilmasi ve istenilen
bir iletinin mesaj ekranina yazilmasi olacak. Bunun i¢in Note komutu kullanilacak

Bilgisayarda baslat mentisii altindaki Programlar arasindan Mapbasic ¢alistirildiginda
Sekil 1 soldaki resimde yer alan Mapbasic penceresi agilacak. A¢ilan pencerede New (yeni)
meniisii secildiginde Sekil 1 sag pencerede yer alan Untitled (isimsi) adl1 dokiimanda ilk satira
Sekil 1 sag pencerede oldugu gibi

Note "merhaba Mapbasic"
Yazilip File (dosya) meniisiinden dosyamizi kaydetmek i¢in Save (kaydet) tusuna basilir

(Sekil 2).

1
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= MapBasic
File Edit Search Project Window Help

% MapBasic

New CtrleN : - ; -
- e File Edit Search Project Window Help
Close Ctrl+F4
Close All (et Sitled
Save Ctrl+S Eon ki
Sove As... note "merhaba Mapbasic"
Revert

Compile from File...

Link from File...

Page Setup...
Print... Ctrl+P
Exit Alt+F4

1. D:\mapbasiccalima\merhabadunya.mb

.
Sekil 1
3 :
=53 MapBasic ¥~ Save Program x
File Edit Search Project Window Help
New Ctrl+N ﬁ Konum: L Mapbasicomekler vl S * = A~
Open... Ctrl+0 i Ad Degistirme tarihi Tar
Close Ctrl+F4 a Aramanizla eslesen 6ge yok.
Close All Hizl erigim
Save As... P
Masaasta
Revert
Compile from File... ™
Link from File... Kiaphklor
Page Setup... s
Print... Ctrl+P Bu bilgisayar
Exit Alt+F4 ‘
1. DAmapbasiccal T el < I — >
Dosya adi: I omek 1_ekrancikti . I I Kaydet I
Kayt tiirii: | Program Source (*mb) ~| [ ipta |
| Yerm |
Sekil 2

Dosyay1 kaydetmek i¢in acilan Kaydet penceresinde Dosya adi kismina
ornekl_ekrancikti yazip kaydet tusuna basilmasi gereklidir. Kaydet isleminden sonra kod
yazdigimiz ekran baslig1 dosyamizin ismine doniisecek ve kaydet islemi sirasinda bilgisayarda

belirttigimiz dizin i¢inde MB uzantili dosyamiz olusacaktir (Sekil 3).

1
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% MapBasic
File Edit Search Project Window Help

-
F‘ ornek1_ekrancikti.MB
note "merhaba mapbasic"

Sekil 3
Kayit isleminden sonra yazdigimiz kodun hatalarinin bulunmasi ve hata yoksa kodun

calistirilabilir dosyaya doniistiiriilmesi i¢in derlenmesi gerekir. Kodun derlenmesi i¢in Project
(proje) meniisii alt meniilerinden Compile Current File (Aktif Dosyay1 Derle) secilir (Sekil
4sol resim). Eger hata yoksa Sekil 4 sag resimde oldugu gibi No Errors. Compilation

Successful (Hata yok. Derleme Basarili) mesaj penceresi ekrana gelir.

= MapBasic
File Edit' Search [[Projectl] Window Help Status X
@ oTReL T ik Select Project File... Ctrl+)
R M SHTETEET S sSnl Compiled: ornek1_ekrancikti MBX
Link Current Project Ctrl+L -
Run Ctrl+U > Mo Errors. Compilation Successful.
Get Info...
Show Error List
oK

Sekil 4
Tamam tusuna bastigimizda kod dosyamizla ayni isimli ve kod dosyamizin kayitl

oldugu dizinde MBX wuzantili calistirllabilir dosya olusur (Sekil 5). Bu dosyaya cift

tiklandiginda ya da Project meniisiinden Run (Kostur / Calistir) segildiginde programimiz

caligsacaktir.
Mapbasicornekler
-~
Ad Degistirme tarihi Tar Boyut
ornekl_ekrancikti. MB 27.01.2018 19:07 MapBasic Progra... 1 KB
ornekl_ekrancikti. MBX 27.01.2018 19:08 MapBasic Applica... 1 KB

Sekil 5
Sekil 6 sag resimde programin ¢alismis hali géziikmektedir. Program ¢alisirken eger kurulu

olan Mapinfo yazilimi kapaliysa programi agacaktir ve ekrana bir mesaj kutusuyla ekrana

istenilen yazi ¢ikacaktir.
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% Maghesic
Fle Edt Seach Project Window Help
B une! SelectProect e, Ctle) :f:Map|nf°p,o
note "erhaba (ompiIeCurrentFiIe ik i File Edit Tools Objects Query Table Options Window Help
HIR TN B A B ey ) | o i
Link Curent Proect~~ ChkL. Lai;"i;l i AER IRAERA R
fun (el Launch Maplnfow.eee (2.
Gt ¥ Launch MaplnfoPro.ere (M bit)
Show Error List
! merhaba mapbasic
Sekil 6

Yazilan program kodu derlendikten sonra olugan hatalar derleyici tarafindan bulunup
listelenir. Sekil 7 sol pencere derleme sonrast Error were found (Hatalar bulundu) mesaji
ekranda belirmis. Tamam tusuna basildiginda ekranin altinda hatalarin hangi satirda oldugunu
belirten bir mesaj beliriyor (Sekil 7sag resim). Hata koduna baktiginizda mb:1 ifadesinde ki 1
birinci satir1 gosteriyor. Hata mesaji olan “Unrecognized command (tamimlanmamis
komut): not” not komutunun daha 6nce tanimli olmadigini ifade etmis. Eger Sekil 7 sag
resimde oldugu gibi hata mesaj1 lizerinde ¢ift tiklarsaniz hatanin oldugu satira fare imlenicini

konumlandiracaktir. Binlerce satirllk bir kod yazildiginda hatanin  bulunmasini

kolaylagtiracaktir.

%

file Edt Search Project Window Help %= MapBasic

Fl ek_ehranciiiMB File Edit Search Project Window Help
not "merhaba mapbasic" B2 ornekl_ekrancikti.MB

bot “"merhaba mapbasic”
Status h X

Compiing omek!_ekancikt

Errors were found.

[ornek 1 ekranciktimb: 1] Linrecoanized command: not.

0K

Sekil 7

Uygulama 2
MapBasic derleyicisinde hatal1 yazilan kodun oldugu satirin gosterilmesi. Sekil 8 hatali

kod yazimina bir 6rnektir. Ayni satir birden fazla kez alt alta yazilmis ve dordiincii satirda note
komutu yanlis yazilmistir. Program derlendiginde derleyici kaginci satirda hata oldugunu

belirtmektdir.
|
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B2 crmekciktimb
note "Tmerhaba kaman myo"
note "Tmerhaba kaman myo"
note "Tmerhaba kamamn myo'

|[not "merhaba kaman mvyvo'™ |
note "Tmerhaba kaman myo"

{ornekcikti mb: 4] found [merhaba kaman myo] while searching for [likel.

Sekil 8

Uygulama 3
Note komutunda "" (iki ¢ift tirnak) araligit metin ifadelerin gosteriminde
kullanilmaktadir. Metin ifade olarak anlatilmak istenen hem alfabetik hem de sayisal degerlerin
oldugu ifadelerdir. Eger ifade sadece sayisal bir deger olarak kullanilmak isteniyorsa " "
kullanilmasina gerek yoktur.

Sekil 9" " araliginda ifadelerin kullanimina bir 6rnek yapilmustir. {lk satida " " araliginda
hem alfabetik hem de sayisal degerler kullanmilmustir. ikinci satirda " " kullanilmamis sadece
sayisal deger kullanilmigtir. Sadece sayisal degerler kullanilacaksa " " kullanilmasina gerek

yoktir. Ugiincii kod satirmnda " " araliginda metin ifade kullamilmis ve sonra sayisal ifade
kullanilmis. Ugiincii  satirdaki  kodun ¢alisabilmesi ig¢in " " bitimine + parametresi
kullanilmigtir. + parametresi, metin ifade ile sayisal ifadeyi toplama degil birlestirme amaciyla

kullanilmastir.

B notekullanimi.mb

note "O6grencinin numarasi= 2351230001"
HETE 2381230027
note "noktanin Y koordinati= " + 561723.789

Sekil 9

1
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\  ogrencinin numarasi= 2351230001 I, 235123002 L noktanin Y koordinati= 561723.79

=]

Sekil 10
Note ifadesinde " " kullanilmadan sadece sayisal degerler ve bu degerler arasinda +

ifadesi varsa, program + ifadesini toplama olarak algilar.

Mapinfo a

E‘ notekullanimi.mb

note 234 + 256

Sekil 11

Degiskenler ve Veri Tipleri
Degiskenler yazilan programin kullanicidan istedigi degerleri tutmada (saklamada) veya

yazilacak program iginde kullanilacak degerleri (verileri) tutmada kullanilir. Matematikte
kullanilan bilinmeyenler veya kullandigimiz hesap makinesindeki hafiza tuslar1 gibi
diisiiniilebilir. Degiskenler kullanict tanimlidir ve icerisine hangi tip degeri alacagi dnceden
belirlenir. Kullanic1 tanimli ifadesinden anlasilmasi gereken degiskene bir isim verilmesi ve
degiskenin icine alacagi verinin tipinin kullanici tarafindan belirlenmesidir.

Degiskenler Tablo 1 degisken tipinde belirtilen veri tiplerinde tanimlama yapilirken
Basic dilleriyle ayn1 Dim operatorii kullanilir. ifade 1 degisken tanimina ornektir. Degisken
adin1 kullanici belirler ve degisken adi belirlemenin belirli kurallar1 vardir. Degiskenin tutacagi
verinin tiirline gore degisken tipi belirlenmesi gerekir.

ifade 1
dim degisken_adi as degisken_tipi

Mapbasic programlama dilinde kullanicinin tanimlayacagi degiskenler Tablo 1
icerisinde gosterilen degisken veri tiplerine gore deger alabilirler. Degisken tipinden kastedilen
degiskenin icinde tutacagi verinin sayisal, sozel, tarihsel, mantiksal veya grafik obje tipinde

olduklarini belirtir:
|
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Tablo 1
Degisken Degisken Tanimi
Tipi
Smalllnt -32767 ile +32767 sayilar1 arasinda kalan tam sayilar1 tutmak icin kullanilir.
Integer -2 milyar ile +2 milyar arasinda kalan tam sayilar1 tutmak i¢in kullanilir.
Float Rasyonel sayilar1 tutmak i¢in kullanilir.
String 32767 tane karakter alabilen metin verileri tutmak i¢in kullanilir.
String *n Sabit n uzunlugunda metin ifadeleri tutmak i¢in kullanilir. n degeri 32767’ye
kadar artabilir.
Logical True (dogru) veya False (yanlis) mantiksal degerleri tutmak i¢in kullanilir.
Date Tarih verisini tutmak i¢in kullanilir.
Object Cizgi, nokta, alan gibi grafik objeleri tutmak i¢in kullanilir.
Alias Tablolardaki sahalarin isimlendirilmesinde kullanilir.
Pen Cizgi stil ayarlar i¢in kullanilir.

Ornegin bir binanm kdse noktalarina ad verilecekse String veri tipi kullanilir. Ciinkii
noktanin adi 1 olabilecegi gibi B1 de olabilir. Noktanin X ve Y koordinatlar1 degiskende
tutulacaksa koordinatlar1 tutacak degiskenin veri tipi float veri tipinde olacaktir. Ciinki
koordinatlar reel say1 tipindedir. Eger cizilen obje bir degiskende tutulmak isteniyorsa

degiskenin veri tipi object olmalidir.

Dim x As Integer (1 .satir)
dim y,z as integer (2 .satir)
dim soz as string, tarih as date (3 .satr)

Ustteki {i¢ satirda degisken tamimlamasima ornekler verilmistir. Her satirda yapilan
tanimlama dogrudur. Aralarina virgiil konularak birden fazla aymi tipte farkli degisken
tanimlanabilir. 3. Satirda metin ifade tutacak soz degiskeni tanim1 yapildiktan sonra virgiil (,)
konularak farkli veri tipinde yeni bir degisken tanim1 yapilabilir.

Degisken tanim1 yapilirken degisken isimlerinde dikkat edilmesi gerekenler:

¢ Degisken adlar1 azami 31 karakterden olusabilir,
% Degisken adlan igerisinde bosluk olamaz (6rnegin: Dim ad soyad as String

—>tanimlamasi yanlistir),

]
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% Degisken adlan alt ¢izgi (_) veya Tilda (~) karakterleriyle baslayabilir (6rnegin:
Dim x1 as Integer—> seklinde tanimlama yapilabilir),

¢ Degisken adlar1 Mapbasic programlama dilinde tanimli bazi kelimelerden
olusamaz (6rnegin Then, Select, Open, Close veya Count kelimeleri degisken

adi olamaz.)

Degiskene Deger atamasi

Hesap makinesi kullanirken A, B, C, D, E, F,
X, Y ve M adli degiskenler mevcuttur. Bu
degiskenler reel say1 veri tipinde
tanimlanmistir. Hesap makinesinde tanimli
degiskenlere deger atamasi yapilirken sabit
islemler vardir. Omegin A degiskenine
deger atamasi yapilirken shift >sto2>A

islemi yapilir.

RCL |ENG (

(7z/(8][9 DEL [AC

Mapbasic’de kod yaziminda

2 (51 6] KK tanimlanmis degiskenlere deger atamak igin

[—'—1; r? ] TJ ﬁ = operatorii kullanilir. Sekil 12 sol resimde
| J ) &=

o] [~ B9 -A—n;l B Mapbasic editdriinde goriildiigii tizere x ve y

adinda iki adet tam say1 tipinde degiskene
deger atamasi goziikmektedir. Kodun en
sonunda iki tam sayimnin toplami ekrana yansitilmistir. Kod derlenip calistirildiginda Sekil 12

sag resimde goriildiigii gibi olusacaktir.

¥= MapBasic
File Edit Search Project Window Help
=
E‘ de§i§kehler.:'nb Maplinfo
dim x as integer
dim y as integer I
x=25
y=306
note "x+y= |" + (x+y)
Sekil 12

Mapbasic derleyicisinde yazilan programlama dili python, c, c++, java, c#,... gibi

programlama dilleri igin kullanilan derleyicilere gore daha esnek bir derleyicidir. Ornegin
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kullanicinin tanimladigi sayisal veri tutacak bir degiskene metin veri aktarilmasinda derleyici
hata vermelidir. Sekil 13’de goriilen kod bahsedilen 6rnegin uygundur. parsel no isminde
tanimlanan degisken tamsay1 veri (integer) tutacagi belirlenmistir.

Ikinci satirda parsel no degiskenine 24.2 reel sayr degeri atanmustir. Tamsay1 bir
degiskene ondalikl1 say1 degeri atanmamalidir. Fakat Mapbasic 24.2 degerinin sadece tam say1
kismini alacaktir (Sekil 24 sol resim). Benzer sekilde 4. Satirda parsel no degiskenine 15a
metin ifadesi aktarilmistir. Mapbasic 15a metin ifadesinin ilk degerleri sayisal oldugu ig¢in
sadece 15 degerini algilar. 6. Satirda parsel no degiskenine metin ifade aktariliyor. Mapbasic
bu hatay1 algilamiyor. Hata program calisti§i zaman ortaya cikiyor. Hata program kodu
yazilirken fark edilmelidir. Yazilip ¢alisir dosya haline getirilen program kullanici tarafindan
kullanilacak. Kullanic1 ¢ikan hatayr anlayamaz ve sorunu ¢dzemez. Sorunu programci fark
etmelidir. Kullanilan derleyicinin program kodu i¢indeki hatay1 anlayamamasi olumsuz bir

durumdur. Hatta 10000 satirlik bir program kod biitiinli i¢inde hata bulmak daha da zor

olacaktir.
Derleyicinin hata bulamayacagini diisiinerek program kodu i¢inde tanimlanan
' degiskenlerin tutacagi verilere gore degisken tipi belirlenmeli ve degiskene
° deger atamasi yapilirken kontrol mekanizmalar1 kurulmalidir.

~ MapBasic - [veritipi.mb]
E2 File Edit Search Project Window Help

dim parsel no as 1nteger
parsel no=24.2
nete parsel ne
BaFrse]l Hieo="158"
note parsel Ho
parsel no="abae"
note parsel 0o

Sekil 13
Sekil 14 sag resim olusan hatayr gostermektedir. Hata Mapinfo programinda

cikmaktadir.

1
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rMaplnfo & .Maplnfo @ 'Maplnfo ‘ &J

!‘\ (veritipi.mb:6) Could not convert data.

Sekil 14
Ayni1 hesap makinesinde oldugu gibi ayn1 degisken birden fazla veri atamasi yapilabilir.

Yukaridaki ornekte parsel no degiskenine pesi sira birden fazla deger atamasi yapilmstir.
Degiskenin en son tuttugu veri yapilan son veri atamasindaki veridir.

Mapbasic Dilinde Kullanilan Hazir Fonksiyonlar
Fonksiyon igerisine veri alan veri geriye sonu¢ veri dondiiren matematiksel islem

biitiiniidiir. ifade 2 i¢inde f adli fonksiyon i¢ine x adl1 degiskenden veri alir, x veri f fonksiyonu
icin isleme sokulur, geriye y isminde degiskene deger atamastyla sonucu geri dondiiriir.
ifade 2
y=f()

Baze fonksiyonlar geriye deger dondiirmez bu tip fonksiyonlar yordam olarak
isimlendirilir.

Mapbasic derleyicisi iginde kullanilan programlama dilinde, metin ve sayisal verilerle
islemlerin yapilabilmesi i¢in hazir fonksiyonlar ve yordamlar bulunmaktadir. Hesap makinesin
de sayisal islemlerin yapilmasi i¢in hazir fonksiyonlar bulunmaktaydi. Ornegin iist alma,
karekok, siniis, cosiniis, tanjant trigonometrik fonksiyonlari, sayinin tersinin alinmasi gibi
fonksiyonlar hesap makinesinde hazir olarak bulunmaktadir. Mapinfo i¢inde kullanilan
programlama dilin de hazir fonksiyonlar bulunmaktadir. Fonksiyonlar hem sayisal veriler
iizerinde islem yapmak i¢in olusturulmus hem de metin ifadeler {izerinde islem yapmak i¢in

oluslturulmustur.

Saymn Ust Kuvvetinin Ahnmasi

Mapbasic derleyicisinde yazilan kod i¢inde {iist ifadesi kullanilacaksa # ifadesi

kullanilir. Sekil 15 tistlii ifadenin bir 6rnegidir.

1
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¥Z MapBasic R FERE N " = :

i ) : " ¢ File Edit Tools Objects Query Table Opti
AFfle” Edit Search Project Window Help | 5T R Wi Ne Dol e W TR e s
B2 sayininustkuvveti. MB [Eaver Conteot -

dim x1 as float Mapinfo ><
x1=5 E
note "x1'in kipi= " + (x173) 1 x1'in kapa= 125

[CEmam ™
Sekil 15

Sayimnin Karekokiiniin Bulunmasi

SQR() fonksiyonu, i¢ine aldig1 degerin karekdokiinii float (rasyonel say1) olarak geri

dondiirir.

" & Maplinfo Pro
"~ MapBasic i File Edit Tools Objects Query Tabl

File Edit Search Project Window Help i R e s

:’7’:‘.!?"-‘\".;.'““ A LayerQ Mapinfo % > F
B karekokMB =

1 x in karekoka= 38

dim x as integer

x=64 -
note "x in karekokii= " + sqr(x)

Sekil 16

éﬁ'f D) Wi"d"lee'P | /_b. x degerinin karekokii= 3.87298
dim x as 1nteger -

x=15
note "x deferinin karekokii= " + sqr(x” [_Toman ]

@Fll& fdit Search Project Window Help

dim y as float é1§ y degerinin karekskii= 4.40454
7=19.4
note "y degerinin karekokii= " + sqr (y)
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Iki Nokta Arasindaki Yatay Mesafe (Kartezyen Mesafe)

Ust ve karekok fonksiyonlar1 6grenildigine gore haritacilikta temel ddev olarak bilinen
iki nokta arasindaki mesafenin hesaplanmasi islemi yapilabilir. Islem yapilirken ayni hesap
makinesinde oldugu gibi fonksiyonlar i¢ ice kullanilmaktadir. Ornegin iist alma ifadesi *,

karekok fonksiyonu i¢inde kullanilmaktadir (Sekil 17).

F ikinoktaarastuzunluk M Maplnfo X

dim x1,y1,x2,y2 as float

x1=4112348.759
y1=512487.305 | 1-2 arasi uzunnluk= 69,0509

x2=4112405.190
y2=512527.099

note "1-2 aras1 uzunnluk= ' + sqr((y2-y1)A2+(x2-x1)"2)

Sekil 17
Ondalik hane sayis1 belirleme (Sekil 12)

E‘ ondalikhanesayisi.MB Maplnfo l} X

dim x1,y1,x2,y2, sonuc as float
x1=4112348.759

y1=512487.305 | 1-2 arasi yatay mesafe= 69.051
x2=4112405.190 ’

y2=512527.099

sonuc=sqr((y2-y1)*2+(x2-x1)"2)

note "1-2 arasi yatay mesafe= " + Round(sonuc,®.001)

Sekil 18
Ondalik hane sayis1 belirlemek i¢cin Round() fonksiyonu kullanilir. Round() fonksiyonu

igine iki deger alir. Ik deger yuvarlanacak olan sayz, ikinci deger ise ondalik hane sayisini ifade
eden kalip.
Sekil 18 ornegine gére Round() fonksiyonunun ikinci degeri:
1 degeri yazildiginda sonug¢ - Round(sonuc,1) — 69
0.1 degeri yazildiginda sonu¢ — Round(sonuc,0.1) - 69.1
0.01 degeri yazildiginda sonu¢ — Round(sonuc,0.01) - 69.05
0.001 degeri yazildiginda sonu¢ - Round(sonuc,0.001) - 69.051

Ag1 birimleri ve Trigonometrik fonksiyonlar

Derece, Radyan ve Grad olmak iizere ii¢ farkli a¢1 birimi mevcuttur. Kendi aralarinda

doniistim i¢in:

1
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ifade 3
R D G R D G

—_ —

27 360° 4009 1w  180° 2009

ifade 3°de yer alan formiiller kullanilir.

Programlama dillerinde trigonometrik fonksiyonlar sadece radyan degerleri kullanir.
Omegin derece ac1 biriminde oldugunu diisiinerek 30° degerini siniis trigonometrik
fonksiyonuna aktarip Mapbasic programinda c¢aligtirdiginizda sonu¢ sin() Mapbasic
programinda sonucunu

Note sin(30) > program kodunun sonucu 2 —0.988031624 > degeridir

Programlama dillerinde trigonometrik fonksiyonlar radyan agi biriminde c¢alisirlar.
Trigonometrik fonksiyon icine eklenecek ac¢1 degeri radyana doniistiiriilerek eklenmelidir. Sekil
19 incelendiginde derece a¢1 birimindeki 18.457812° agis1 Denklem 1°de yer alan formiillerden

yararlanarak: sin(x * /180) formiilii kullanilir.
I
180

Formiiliin Mapbasic programlama dilinde yazilabilmesi icin,  degeri i¢in bir degisken

R=D*

tanimlanmalidir.  Cilinkii Mapbasic  programlama dili  kiitliphanesinde m  degeri

tanimlanmamustir.

F acidegerleriradyanderece MB

dim x as float

dim pi as float

pi=3.14159265358979

|'18.457812 degerinin derece a1 biriminde oldugunu disinelim

x=18.457812

note "sadece 18.457812 degeri sin(x)= " + sin(x) + chr§(16) + "derece degerinde sin(x)= " + sin(x*pi/180)

Sekil 19

Maplnfo X

sadece 18.457812 degeri sin{x}= -0.381801
! derece degerinde sinfxj= 0.316606

: Tamam :

Sekil 20
Sekil 19 iginde ki kod incelendiginde chr$(10) kodu kullanilmistir. Chr$() fonksiyonu

icine sayisal deger alir. Bu sayisal degerler ASCII tablosunda (Tablo 2 Sayisal siitunlari)

OGR. GOR. EMRE INCE 13



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

tanimlanmusg sayisal degerlerdir. Sayisal degerler 0 ile 127 arasindadir. Chr$() fonksiyonu igine
eklenecek sayisal degerler sonucu fonksiyon geriye tanimlanmis sabit karakterler geriye
dondiiriir. 10 sayis1 ASCII tablosunda yeni satir anlamindadir. Chr$(37) geriye % semboliinii

geriye dondiiriir.

Tablo 2
Sayisa | Karakte _ Sayisa | Karakte | Sayisa | Karakte | Sayisa | Karakte

1 r Islem 1 r 1 r 1 r
0 |NUL (null) 32 |SPACE 64 @ 96

1 SOH (start of heading) 33 ! 65 |A 97 |a
2 |STX (start of text) 34 |" 66 |B 98 |b
3 |ETX (end of text) 35 |# 67 |C 9 |c
4 |EOT (end of transmissi on) 36 |$ 68 |D 100 |d
5 ENQ (enquiry) 37 % 69 |E 101 |e
6 |ACK (acknowledge) 38 | & 70 |F 102 |f
7 |BEL (bell) 39 | 71 |G 103 |g
8 BS (backspace) 40 |( 72 |H 104 |h
9 |TAB (horizontal tab) 41 |) 73 |1 105 |i

(NL line feed, new
10 |LF line) 42 | * 74 1] 106 |j
11 | VT (vertical tab) 43 |+ 75 |K 107 |k
(NP form feed, new

12 |FF page) 44 1, 76 |L 108 |1
13 |CR (carriage return) 45 |- 77 |[M 109 |m
14 |SO (shift out) 46 |. 78 [N 110 |n
15 |[SI (shift in) 47 |/ 79 10 111 |o
16 |DLE (data link escape) 48 |0 80 |P 112 |p
17 |DCl1 (device control 1) 49 |1 81 |1Q 113 |q
18 |DC2 (device control 2) 50 |2 82 |R 114 |r
19 |DC3 (device control 3) 51 |3 83 |S 115 |s
20 |DC4 (device control 4) 52 |4 84 |T 116 |t
21 |NAK (negative acknowledge)] 53 |5 85 |U 117 |u
22 |SYN (synchronous idle) 54 |6 86 |V 118 |v
23 |ETB (end of trans. block) 55 |7 87 |W 119 |w
24 |CAN (cancel) 56 |8 88 |X 120 | x
25 |EM (end of medium) 57 19 89 1Y 121 |y
26 |SUB (substitute) 58 |: 90 |Z 122 |z
27 |ESC (escape) 59 |; 91 |[ 123 | {
28 |FS (file separator) 60 |< 92 |\ 124 ||
29 |GS (group separator) 61 |= 93 |] 125 |}
30 |RS (record separator) 62 |> 94 |~ 126 |~
31 |US (unit separator) 63 |? 95 127 |DEL

]
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Mapbasic dilinde kullanilan trigonometrik fonksiyonlar:

Yabanci kokenli tiim CAD (computer aided design — bilgisayar destekli tasarim) ve GIS
(Geographic Information System — cografi bilgi sistemleri) yazilimlar1 yatay diizlem
eksenlerini (X ve Y ekseni) Sekil 21°de oldugu gibi X eksenini saga — doguya dogru artacak
sekilde, Y eksenini ise yukar1 — kuzeye dogru artacak sekilde kabul ederler.

V' N

Sekil 21

Tiirkiye’de harita yapimi1 amach kullanilan X — Y yatay diizleminde X ekseni yukar1
dogru artar, Y ekseni ise doguya dogru artar. Tiirkiye’de elde ettigimiz X koordinat degerinin
Mapinfo gibi yabanci kokenli yazilimlardaki karsiligi Y koordinatidir. Tiirkiye’de elde
ettigimiz Y koordinat degerinin Mapinfo gibi yabanci kokenli yazilimlardaki karsiligt X
koordinatidir. Mapbasic derleyicisinde kullanacagimiz yazilimda da bu sekilde kullanilmalidir.

Tablo 3 Mapbasic derleyicisinde kullanilan programlama dilinde var olan trigonometrik

fonksiyonlarin adlar1 bulunmaktadir.

Tablo 3
Fonksiyon ad1 Fonksiyon ozelligi
cos(B)=X3+S Cosiniis fonksiyonu
sin() =Y3+S Siniis fonksiyonu
tan(B) =Y; + X3 tanjant fonksiyonu
acos(X;+S)=9 arccosiniis fonksiyonu
asin(Y; +S) = arcsiniis fonksiyonu

1
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atn(Y3 + X3) = | arctanjant fonksiyonu (Mapbasic Dilin Kullanimi)

Programlama dillerinde trigonometrik fonksiyonlar, fonksiyon i¢ine a¢1 degeri
' alirken, ac1 degerinin a¢1 birimi radyan olmalidir. Yazilan kod i¢inde kullanilacak
o act degeri derece veya grad olmast gerekiyorsa, ag¢1 degeri radyana
donitstiirilmelidir.

ifade 4 cosiniis fonksiyonun program i¢inde gosterimi bulunmaktadir. @ agis1 grad ag1
birimindedir. Program i¢inde a ag¢isini cosiniis fonksiyonu i¢inde kullanmak istiyorsak ilk once
aclyl radyan a¢i birimine doniistirmemiz gerekecektir. Bu islemi yapmak i¢in cosiniis
fonksiyonu i¢inde a ilk 6nce m (pi) ile ¢arpilip 2009 degerine bolinmelidir.

ifade 4
cos (B *m + 2009)

Arctanjant fonksiyonu kendi igerisine uzunluk degerlerini alir geriye aci1 biriminde
sonu¢ dondiiriir. Tiim programlama dillerinde a¢1 birimi radyandir. Arctanjant fonksiyonunun
dondiirecegi ac1 degerini hangi ac1 biriminde gérmek istiyorsak ifade 5 6rneginde oldugu gibi
sonug¢ ag¢1 doniistiiriilmelidir. ifade 5 isleminde sonug¢ [ a¢1 degeri radyandir. Bu degeri grad
cinsinde gormek istiyorsak 2009 ile ¢arpip 7 (pi) degerine bolmeliyiz.

ifade 5
atn(Y; + X3) = B+ 2008 + 7
Sekil 22 cosiniis fonksiyonunun kullanimini ve ii¢ ac1 biriminde de nasil kullanilacagina

bir ornektir.

B acdegererradyandereceqradmb
dim x,pi as float

pi=3.14159265358979 | x= 35,7895

%=35.78954754 I radyan cinsinde cosfx)= -0.332325
i o derece cinsinde cos(x)= 0.811171

note "x= "+ X + chrs(10) grad cinsinde cos{xj= 0.846095

+"radvan cinsinde cos(x)=_" +cos(x)+chrs(10)
+"derece cinsinde cos (x]=:["+cos(x'*pi/180)+chr$ (10)
+"grad cinsinde cos(x)= "+cos(x*pi/200) Tamam

Sekil 22
Sekil 22 soldaki kod ve sagdaki sonu¢ resimleri incelendiginde, kod iginde Note

komutunda uzun bir climle yazilmis fakat sonug ¢iktinin 4 satirdan olugmasi saglanmaistir. Bunu

yapabilmek i¢in chr$(10) ifadesi kullanilmistir. chr$(10) ifadesi Enter tusunun yapti islemi

nmn

yapacaktir. chr$(10) ifadesinden sonra gelen " " araligindaki ciimle bir alt satira yazilacaktir.
|
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I¢ ice fonksiyonlarin kullanimi

Birden fazla farkli fonksiyon i¢ i¢e kullanilabilir. Ornegin trigonometrik fonksiyonlarin
sonu¢ degerlerinin ondalik hane sayisinin 4 olmast i¢in Round() fonksiyonu i¢inde cosiniis()
fonksiyonu kullanilabilir. Sekil 16 islemin nasil yapildigina bir 6rnektir. Sekil 15’de yapilan

ornek iizerinde degisiklik yapilarak sonug elde edilmistir.

& acidegerlerradyanderecegrad mb Maplinfo X
dim x,pi as float
pi=3.14159265358979 x= 35.7895
¥=35,78954754 | radyan cinsinde cosx}= -0.3323

derece cinsinde cos{x}= 0.8112
note "x= "+ x + chr$(10) grad cinsinde cosfx}= 0.8461
+"radyan cinsinde cos(x)= " +Round(cos(x),0.0001)+chré (10)
+"derece cinsinde cos(x)= "+Round(cos(x*pi/180),0.0001)+chré(10) <

WT

+"grad cinsinde cos(x)= "+Round(cos (xipi/ZOO],0.000l)l

Sekil 23

Semt acisinin Hesaplanmasi

Semt agisinin hesaplanmasi i¢in arctanjant fonksiyonu yani Mapbasic’de atn()
fonksiyonu kullanilacak. Sekil 24’de Atn() fonksiyonu dikkatli incelendiginde Onceki
trigonometrik fonksiyonlardan farkli olarak doniisiim islemi fonksiyonun disinda olmustur ve
Denklem 1°de ki formiil islemde kullanilmistir. Ters trigonometrik fonksiyonlar i¢ine uzunluk
alirlar ve geriye ag¢1 dondiirlirler. Mapbasic programlama dilinde Ters trigonometrik
fonksiyonlar geriye radyan cinsinde ag¢i degeri dondiiriir. Sekil 24°de sonucun grad aci

biriminde bulunmasi i¢in atn() fonksiyonu (200/pi) degeriyle ¢arpilmistir.

7

B ikinoktaarassemtagisiMB Mapinfo X

dim x1,y1,x2,y2,pi as float
pi=3.14159265358979

x1=4112348,759 | (1-2) semti birinci bolge = 39.1008
y1=512487. 305 .
%2=4112405,190
y2=512527.099

note "(1-2) semti birinci bdlge = " + atn((y2-yl)/(x2-x1))*(200/pi)
|

Sekil 24

Karsilastirma Yapilari
Semt acis1 (Sekil 24) 6rneginde semt agis1 birinci bolgede hesaplanmistir. Semt agisini

bolgesi bilindigi igin, semt agisim1 bdlgesi arastirilmadan, kolaylikla hesaplanmistir. Ornekte
nokta koordinatlar1 program kodu i¢inde girildi. Eger noktalarin koordinatlari kullanicidan
alinsaydi, o takdirde program kodu i¢inde semt agisinin bdlgesinin belirlenmesi ve semt agisinin

1
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belirlenen bolgeye gore hesaplanmasi gerekirdi. Semt agisinin hesaplanmasina dair konu
anlatimi Ekler kisminda Ek-1’de verilmistir.
Semt acis1 gibi hesaplamalarin yapilmasi icin karsilastirma (sinama) yapilarinin

kullanilmas1 gerekir.

If — Then Karsilastirma Yapis1

If kelimesinin Tirkge karsiligt Eger kelimesidir. If — Then sorgulama yapisinda,
yapilacak bir karsilagtirmanin olumlu olmasi halinde yapilacak islemler kod blogunun olumlu
oldugu tarafta olur, karsilastirmanin olumsuz olmasi halinde yapilacaklar kod blogunun
olumsuz kismi i¢inde belirtilir. Tablo 4 If-then yapisinin kullanimina bir 6rnektir.

Tablo 4
If (karsilastirma 1) Then

(karsilastirmanin Olumlu oldugu kisim) Yapilacaklar 1

Else

(karsilagtirmanin Olumsuz oldugu kisim) Yapilacaklar 2

End If

Tablo 4 i¢inde yazilan if — Then blogunda anlatilmak istenen:
o Eger karsilastirma 1 dogruysa Yapilacaklar 1 kod blogu uygulansin,

e Eger karsilastirma 1 dogru degilse Yapilacaklar 2 kod blogu uygulansin.

Else Tiirk¢e karsilig1 degilse anlamina gelir. Karsilastirmanin dogru olmadig: hallerde
yapilacaklar i¢in ek bir blok olmasin1 saglar.
Karsilastirma islemlerinin yapilabilmesi i¢in Karsilastirma Operatorlerine ihtiyag

vardir. Eger birden fazla karsilastirma yapilacaksa, mantiksal operatorlere ihtiyac vardir.

1
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Karsilastirma Operatorleri:
Tablo 5 Mapbasic programlama dilinde, karsilastirma amagli kullanilan karsilastirma

operatdrlerinin listesidir. If — Then yapisinda karsilagtirma islemleri i¢in bu operatorler

kullanilacaktir.
Tablo 5
Operator | 6rnek | Eger dogruysa
= a=b |a,b’ye esittir
<> a<>b | a, b’ye esit degildir
< a<b | a, b’den kiigliktiir.
> a>b | a, b’den biiyiiktiir.
<= a<=b [ a, b’den kiigiik veya esittir.
>= a>=b | a, b’den biiyiik veya esittir.

Sekil 25 iki saymnin karsilastirilmast i¢in kullanilan programi ifade eder. Program
kodunun anlatmak istedigi: eger say2 sayl’den biyiikse ekrana mesaj kutusu cikar ve say2
say1’den biiyiiktiir yaz, degilse eckrana mesaj kutusu ¢ikar ve sayl say2’den biiyiiktiir yaz

B ifthenl.MB
dim sayl,say2 as integer Maplinfo %
sayl=98
say2=45
if say2>sayl then
note "say2 sayl'den buyuktir" | sayl1 say2'den buyuktar
else :
note "sayl say2'den buiyuktir"
end if . ;

Sekil 25

A Sekil 25 6rnegi incelendiginde if — then yapis1 End If koduyla sonlaniyor.

Mantiksal Operatorler:
Iki degeri karsilastirmak i¢in Sekil 25 drneginin yapisi ¢ok uygundur. Fakat ikiden fazla
sinamay1 (karsilastirmayi) aymi anda uygulamak gerektigi takdirde mantiksal operatorler

kullanilir. Tablo 6’de A bir karsilastirmay1, B ayr1 bir karsilagtirmay1 gostermektedir.

1
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Tablo 6
Mantiksal ornek | Aciklama | Uygulamada
Operator
And A and | AveB Ya her iki sinama da dogru ya da her iki sinama da
B yanlis olmas1 halinde uygulanir
Or AorB | AveyaB | Iki ssnamadan biri dahi dogru ise uygulanir
Not Not A | A degil A smamasinin olmadigi durum uygulanir
Elself Yapisi

Sekil 26 verilen ii¢ say1 i¢inden en biiyiik say1y1 bulduran algoritmadir. Ornek icinde
Elself komutu kullanilmistir. Bu komutu ¢alisma mantig1 6rnege gore incelenirse:

Eger x, y’den ve z’den biiyiik ise x en bliyliktiir diye ekrana yazilacak. Degilse tekrar
sinama yapabilmek i¢in Elseif yapisi kullanilarak yeni bir sinama yapilacak. Yazilan kodu
tekrar bastan okundugunda:

Eger x, y’den biiyiik ve x, z’den biiylik ise ekrana en biiyiik say1 x:5 yaz.

Eger Degilse y x’den biiyiik ve y z’den biiylik ise ekrana en biiyiik say1 y:6 yaz.

Degilse ekrana en biiyiik say1 z:2 yaz.

E@enhyubwwLMB
dim x,vy,z as integer

Maplnfo X
if (x>y) and (x>z) then
note "en buyik sayi x:"+x
elseif (y>x) and (y>z)then |
note "en biliyviik sayi y:"+vy
else
note "en biiyiik sayi z:"+z

Sekil 26
Sekil 27 OR mantiksal operatoriine 6rnektir. Bir 6nceki 6rnekte oldugu gibi verilen ii¢

en buyuk sayi y:6

say1 i¢inden en biiyiik olanin bulunmasi i¢in kod yazilmis. Kod i¢inde or kullanilmis. OR
operatorii, yapilan iki sinamadan biri dahi dogru olsa islemin yapilmasini saglar. Program
kodunda ilk if stnamasinda X Y’den biiyiikse (5 6’dan biiylikse) veya X Z’den biiyiikse (5 2’den
biiylikse) ekrana X biiyiik yazacak. OR operatoriiniin dogru ¢aligmast i¢in iki sitnamadan sadece
birinin dogru olmasi yeterlidir. Ama AND operatoriinde ise iki sinamanin da dogru olmasi

gerekir. OR operatorii bu kodda yanhis kullanilmistir.

1
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—nouyursuyTETTT
dim x,Vy,z as integer
*x=5
y=6
z=2 Maplnfo X
if (x>y) m (x>z) then
note "en biyik sayi x:"+x

EhReRE e, ARe el Een | en badyudk say1 x:5
note "en biuyik sayi y:"+y .
else

note "en bluyik sayi z:"+z

Sekil 27

Not operatoriiniin kullanimi

Sekil 21 Not mantiksal operatoriine basit bir 6rnektir. Program kodu:

Eger x degeri 6’dan biiyiik DEGILSE ekrana dogru yaz

karsilastirma dogru degilse ekrana yanlis yaz

Not kullaniminda iki karsilastirma yok sadece bir karsilagtirmanin olmadigi durumda
karsilastirmay1 dogru kabul eder. Ornekte de 5 6’dan biiyiik olmadig: igin karsilastirma Not

operatdrii sebebiyle dogru kabul edilir.

E! notsinama.MB
dim x as integer
x=5
if Not x>6 then
note "dogru" | dodru
else :
note "yanlaig"
kna if
Tamam

Sekil 28

If — then yapisinda, else veya elseif yapilar1 kullanilacaksa, ilk sinama dogru oldugu
! takdirde kod else veya elseif yapisi i¢ine ugramaz. O yiizden kod algoritmasi diizgiin

kurulmalidir.

Iki nokta arasindaki Semt Acisinin Hesaplanmasi

Sekil 29 sol resim koordinatlar1 verilen iki nokta arasindaki semt agisinin bulunmasina
dair program kodunu igermektedir. Program kodunda kullanilan i¢ ige if — then yapis1 sayesinde
istenilen semtin bolgesinin bilinmesine gerek kalmadan, programin bolgeyi tespit edip bolgeye

gore semt agisini bulmasi saglanmistir.
.
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E ikinoktaarasisemtagisi2. MB

dim x1,yl,x2,y2,pi,sonuc as float
pi=3.14159265358979
x1=4112348.759

y1=512487.305

x2=4112405.190

y2=512527.099

'agsagada ki program kodu (1-2) semtinin hesabinda kullanilar
if (y2-yl)>0 and (x2-x1)>0 then

sonuc=atn( (y2-yl)/ (x2-x1))* (200/pi)
note "(1-2) semti birinci bdlge = " + sonuc

Elseif (y2-yl)>0 and (x2-x1)<0 then

sonuc=200 - (atn((y2-yl)/(x2-x1)*(-1))*(200/pi))
note "(1-2) semti ikinci bdlge = " + sonuc

Elseif (y2-yl)<0 and (x2-x1)<0 then Maplnfo %

sonuc=200 + (atn((y2-yl)/(x2-x1))*(200/pi))
note "(1-2) semti lclinci bdlge = " + sonuc

| (12 semti birinci balge = 39,1008
Else )

sonuc=400 - (atn((y2-yl)/(x2-x1)*(-1))*(200/pi))
note "(1-2) semti doérdiinci bdlge = " + sonuc
End if Tamam

Sekil 29

Procedur (Yordam) ve Function (Fonksiyon) Kavrami
Program kodu yazilirken, programin daha etkin olmasinin saglanmasi ve tekrara yer

vermeyerek yazilmasi onemlidir. Ayni igleme ait kod satilari, program kodu i¢inde birden fazla
defa tekrarlaniyorsa, tekrarlanan kod satirlar1 Yordam ve/veya Fonksiyon igine yazilarak
programa etkinlik kazandirilir. Tekrarlanan kod satirlari, yordam veya fonksiyon iginde
tanimlandiginda, kod satirlar1 tekrar yazilmaya gerek kalmadan sadece tanimlandigir yordam
veya fonksiyonun ¢agirilmasi yeterli olacaktir.

Fonksiyon ve yordam yapilart kendi degiskenlerini barindiran kod bloklaridir. Kendi

aralarindaki temel fark ise fonksiyon ¢agrildigi kod satirina geri deger dondiiriir, yordam ise

cagrildig1 kod satirina geriye deger dondiirmez. Ornegin hesap makinesinde kullandigimi
karekok, trigonometrik fonksiyonlar birer fonksiyondur. Trigonometrik fonksiyonlar igerisine

deger alir, geriye deger dondiiriirler.

1
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Yordam Tanmimlanmasi ve Calisma Prensibi

Program kodu yazilirken bir tasarim yapilmalidir. Programi kullanacak kisinin yapacagi
her bir islemin o an bir olay olacagi unutulmamalidir. Diigmeye basilmasi, onay kutusunun
onaylanmasi, verilerin dosyadan ¢ekilmesi, verilerin listelenmesi, verilerin siraya konulmasi,
kullanicinin kutuya yazi yazmasi, rakam yerine harf yazilmasi gibi islemler bir olaydir. Yordam
tekrarli yapilacak olaylara miidahale edilmesi islemlerinde kullanilan kod pargalaridir.
Programi kullanacak kisinin, programin farkli asamalarinda kontrol edilmesi gerekebilir,
programin farkli asamalarinda kullanacagi diigmelerde veya metin kutularinda yonlendirme
yapilmasi gerekebilir. Yordam devamli yapilacak denetim islemlerinde ve yonlendirme
islemlerinde kullanilir. Her defasinda ayni kontrol islemi i¢in ayni kod satirlar1 yazilacagina,
yordam i¢inde kod satirlar1 bir kere yazilir, her defasinda yordamin is yapmasi i¢in yordam
cagirihir.

Program i¢inde kullanilacak bir yordam 6nceden deklare edilmeli (bildirilmeli) daha
sonra da program kod satir1 olarak yazilmalidir.
declare sub yordam_adi = kod satirinda declare kelimesi yordamin kod iginde olacagi
bildiriliyor. Yordamin bildirilmesi, program kod blogunun baslangicinda yapilmalidir.

Yordam kod blogu yazilirken sub komutu ile baslar ve end sub ile yordamin bittigi
belirtilir.

Sub yordam_adi

Yordam i¢inde yazilacak kod satirlarini oldugu kisim

End sub

Yordam kod blogunun ¢alismasi i¢in yordam program kod satirlar1 iginde ¢agirilmalidir.
Sekil 30 bir yordam ornegidir. Sekil 30 sol resim 1 numarali satirda yordamin bildirimi
yapilmistir. 2 numarali satirda yordam kod blogu sub printyaz satir1 ile baglamis ve 4 numarali
satirda end sub satir1 ile yordam kod blogu bitirilmistir. Program ¢alistirildiginda, sonug Sekil
30 oldugu gibi Mapinfo programinda goziikecektir. Sonug ¢ikti ekrani incelenirse, program
kodu i¢inde yordam hi¢ ¢alismadan, yordam sonrasindaki kod satir1 ¢galismistir. Bunun nedent,

yordam cagirilmamistir.

1
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| declare sub printyaz
2 sub printyaz

: Message n
3 prlnt "yordam gallstl" wardam dizina gikildi
4 end sub
5 print "yordam disina ¢ikildi"

Sekil 30

Sekil 31 sol resimdeki kod incelendiginde, Sekil 30 sol resimdeki kod satirindan farkli
olarak 2. Satirda call komutu ile yordam ¢agirilmistir. Sekil 31 sag resim, program kod blogu
calistirildiginda elde edilen sonug ekran goriintiisiidiir. Call komutu ile yordam ¢agirilmis ve

printyaz isimli yordam blogu i¢indeki kodlar ¢aligmistir.

| declare sub printyaz

2 call printyaz Message g
3 sub printyaz yordam calst

4 print "yoxdam calisti"

5 end sub

Sekil 31

Program Yonetiminde Ana Yordamin Kullanilmasi

Ana yordam programin yonetilmesi i¢in kullanilan yordamdir. Tiim program bu yordam
icinden ylriitiiliir. Tasarimda bu yordama gore yapilir. Ana yordam kullanici tarafindan
tanimlanan bir yordam degildir. Ana yordam MapBasic kiitiiphanesi i¢inde sabit bir isim ile
tanimlanmistir. Ana yordam ismi Main olarak ifade edilir. Ana yordam da diger yordamlar
olarak tanimlanmak zorundadir. ifade 6 Main tanimlanmasi ve kullanim1 6rnegidir.

ifade 6

declare sub main
sub main
(ana yordam iginde

tanumlanacak kod blogu)
end sub

Eger Main tanimi yapilmis ve program i¢inde kullanilmigsa, program ilk
calistirlldiginda direkt olarak main yordami igerisine girer. Program Main yordami tanimi
gordiigli anda, Main yordami Oncesi ve sonrasinda bir yordam veya fonksiyon iginde

1
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yazilmamis kendi basina yazilmis kod satirlarini dikkate almaz. Eger main yordami disinda
kalan, herhangi bir yordam veya fonksiyon disinda kalmis satirlar varsa program derlendiginde
hata mesaj1 ortaya ¢ikar.

Sekil 32 Main kullanimi ve main disinda kalmis, herhangi bir yordam veya fonksiyon

icinde kullanilmamus, bir kod satir1 6rnegi vardir. 2. Satirda print kodu kullanimi1 vardir.

1 |declare sub main

2 print "ilk program sabtira cgalismiyor™
3 |sub main

4 print "main dgine girmiyor™

5 |lend sub

Sekil 32
Program derlendiginde ve main yordami tanimini gordiigii anda main yordami igine

girecektir. Program main yordami {izerinden programin yonetilecegini diisiiniir. Main yordami
disinda tek basina yazilmis (bir fonksiyon veya yordam i¢inde olmayan, Sekil 32 2. satir) bir
satir gordiiglinde hata verir. Sekil 32 drnegindeki program kodu derlendiginde, program 2 .satir1
goriir ve Sekil 33 resminde goriilen hatayr verir. “Ok™ diigmesine basildiginda Sekil 34’°de

goriilen hata penceresi agilir.

B ot 1
declare sub main
print "ilk program satiri calismiyor"
sub main
prink "main igine girmiyor"™
end sub Sttus x

Compiling: ekran1

Errors were found.

Sekil 33

(ekran1.mb:2] print is not valid outside a Sub procedure or Function.

Sekil 34
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Karekok Yordam Ornegi

Sekil 35 64 sayisinin karekok degerini bulan yordam tanimi vardir. karekok adli yordam
1. Satirda tanimlanmustir (Sekil 35). 2. Satirda yordam ¢agirilmistir. 3. Satir ile 7. Satir arasi
karekok yordami kod blogudur. Yordam i¢inde sayi adli tamsay1 veri tipinde bir degisken

tanimlanmis ve 64 sayisi degiskene aktarilmistir.

1 declare sub karekok
7 call karekok

3 sub karekok Mapinfo x
E dim sayl as integer
5 sayl1=64
6
]

| B4 karekdoki=8

note "64 karekokii="+sqr (sayi)

Sekil 35

Icine Deger Alan (Parametre alan) Yordam Tanimlanmasi

Yordam ve/veya fonksiyon, program kod biitiinii i¢inde tekrarlanan kod satilarinin daha
etkin bir gekilde tekrarin1 dnlemek i¢in kullanilan yapilardir. Sekil 35 6rneginde, yordamin
cagirildigi yerde yordam i¢inde kullanilmak iizere, yordama deger atamasi yapilmamistir. Eger
yordamin cagirildigi yerde yordam icinde kullanilmak {izere parametre atamasi yapilmasi

gerekiyor ise yordam tanimi farklilagir

1
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Sub yordam_degersiz Sub yordam_degerli(Byval parametre as veritipi)
Kod satirlar Kod satirlar
End Sub End Sub

Yukarida yordam tanimlama 6rnekleri vardir. Solda igerisine deger/parametre almadan
tanimlanmis yordam bulunmaktadir. Sagda ki yordam taniminda igerisine deger/parametre alan
bir yordam tanim blogu bulunmaktadir.

Eger yordamin cagirildig1 satirda, yordam icinde kullanilmak iizere deger/parametre
eklenmesi gerekiyorsa, yordam taniminda parantez i¢inde eklenecek degerin degisken veri tipi
tanimi1 yapilmasi gerekir.

Ac¢1 Degerini Derece — Dakika — Saniye A¢1 Birimine Doniistiiriip Ekrana Yazan
Yordam

Sekil 36 rasyonel sayida verilen derece a¢1 birimindeki degeri ekrana derece — dakika —
saniye seklinde yazan yordama ait kodu gostermektedir. Kod incelendiginde yordam 6. ile 15.
satirlar arasindadir. Yordam iginde tanimlanan degiskenler (Sekil 36 6rneginde tamsay1 olarak
tanimlanan derece, dakika degiskenleri ve rasyonel say1 olarak tanimlanan saniye degiskenleri)
sadece tanimlandig1 yordam i¢inde gecerlidir.

Sekil 36 1. Satirda yordam tanimi yapiliyor. Tanimlanan dds _ekranyaz adli yordam
taniminda, yordamin float veri tipinde bir deger alacagi belirtilmis. 5. Satirda yordam
cagirilirken,

—>call dds_ekranyaz(deger)

Call komutu yordami ¢agirirken, parantez i¢ine eklenen deger/degisken yordam iginde
kullanilacaktir. Sekil 36 10., 11. ve 12. Satirlarda yordama eklenen degerin kullanimi

goriilmektedir.

1
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[ yordam_dds.MB E3

1 declare sub dds ekranyaz byval veri as float)
3 dim deger as float

4 degexr=39.45789412

S call dds ekranyaz(deger)

G sub dds_ekranyaz(byval veri as float

dim derece,dakika as integer

dim saniye as float

10 derece=fix (veri
11 dakika=fix( (veri-derece) *60)
12 saniye={( (veri-derece) *©60-dakika} * €0

13 note derece + chx$ (176) + "™ "+ dakika + chx$(145) + " ™ + saniye + chr$ (147)

15 end sub

Sekil 36

1 39° 27" 28.4188°

Tamam

Sekil 37

Fonksiyon Tamimlanmasi ve Fonksiyon Kullanimi Ornegi

Fonksiyon, program kod biitiinii icerisinde birden fazla kez kullanilacak kod bloklarinin
tekrarin1 6nlemek, programin daha etkin ve hizli olmasini saglayacak yapilardir. Yordam
yapilart da bu islevi yerine getirirler. Fonksiyon yapisinin ¢aligmasi sonucu geriye bir deger

dondiiriir. Yordam geriye deger dondiirmez. Matematikte ve geometride kullandigimiz

fonksiyon yapilar ile ayn1 mantikta calisir. Fonksiyon kavramini anlamak i¢in trigonometrik
fonksiyonlar1 diistinebiliriz. Trigonometrik fonksiyonlar (siniis, cosiniis, tanjant fonksiyonlar)
iclerine ag¢1 biriminde deger alir geriye birimsiz deger dondiiriirler. Daha 6nce anlatilan yordam
kavraminda hem yordamin igine parametre almadan hem de igerisine parametre alarak
kullanimlar1 gosterilmistir.

Basic programlama dilinin bir tiirevi olan Mapbasic programlama dilinde de fonksiyon
tanim1 yapilirken, ayni matematikte kullandigimiz fonksiyonlar gibi, fonksiyon igerisine
parametre alir. Fonksiyon tanimi1 yapilirken, i¢ine alacagi parametrenin (veya parametrelerin)
ad tanim1 yapilmali, parametrenin degisken tipi belirtilmelidir. Ayrica fonksiyon geriye deger

dondiirecegi i¢in, geriye dondiirecegi verinin degisken veri tipi de belirtilmelidir.

1
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(1)Declare function fonksiyon adi(Byval parametrel as degisken _tipi,.Byval parametre? as
degisken_tipi,...) as degisken_tipi

(2)function fonksiyon adi(Byval parametrel as degisken tipi,.Byval parametre? as
degisken_tipi,...) as degisken_tipi

(3)fonksiyon _adi=geri_donecek deger
End function

Yukarida (1) numarasi ile belirtilen satirda fonksiyon bildirimi géziikmektedir. Yordam
taniminda oldugu gibi ilk énce declare komutu kullanilmalidir. Ikinci komut olarak finction
komutu ile fonksiyon tanimi yapildigi belirtilir. Parantez i¢inde fonksiyona aktarilacak

degiskenler/parametrelerin adi ve veri tipi, parantezden sonra ise fonksiyonun geriye

dondiirecegi degerin veri tipi tanim1 yapilmistir.

Yukarida (2) numarasi ile belirtilen kod satirinda fonksiyon tanimi yapilmaya baglamis
ve End Function satir1 ile fonksiyon bitirilmistir

Yukarida (3) numarasi ile belirtilen kod satirinda ise fonksiyon kod blogunda fonksiyon
geri doniisii yaptig1 kod satinin temsili vardir. Fonksiyon ¢agirildigi yere, taniminda belirtildigi

veri tipi ile geri doniis yapacaktir.

Saymin Kuvvetini Alan Fonksiyon Ornegi

Sekil 38 Fonksiyon tanimina bir &rnektir. Ornekte, fonksiyon icine iki adet degisken
almaktadir. igine aldig: ilk degisken parametresi float veri tipindedir. Ikinci degisken
parametresi integer veri tipindedir. Fonksiyon geriye float veri tipinde deger dondiirmektedir.

1.satirda fonksiyon bildirimi yapilmigtir. 2. Satirda fonksiyon,

degeral(4.2,2)

komut satir1 ile cagirilmistir. degeral ismindeki fonksiyonun cagirilmasinda 4.2
degerinin 2. Derece kuvvetinin bulunmasi istenmistir.

4.satirda fonksiyon geriye deger dondiirmektedir.

degeral=say"kuvvet

komutu 2. Satirda cagirildig yere geriye deger dondiiriir.

1
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| declare function degeral (byval say as float, byval kuvvet as integer) as float
/ print "deger="+degeral (4.2,2)

3 function degeral (byval say as float, byval kuvvet as integer) as float

4 degeral=say“kuvvet

5 end function |

Sekil 38

Message H

deger=17.64

Sekil 39

Ac¢1 Degerini Derece — Dakika — Saniye A¢1 Birimine Doniistiiriip Ekrana Yazan
Fonksiyon

Sekil 40 bir onceki yordam 6rneginin (Sekil 36) fonksiyon halidir. Sekil 40 1. satir1
fonksiyonu programa tamittifimiz kod satiridir. Satirda yazilmis kod, dds ekranyaz
fonksiyonunun, igerisine float veri tipinde deger alacagini ve geriye string veri tipinde geriye
deger dondiirecegini belirtir. Kod i¢inde 7. ile 17. Satirlar arasinda fonksiyonun tanimi
yapilmistir. Fonksiyon tanimi Function — End Function kod blogu arasindaki yapilir.
Fonksiyonun yordamdan ilk farkini 7. Satirin en sonundaki as string koduyla anlayabiliriz. Bu
kodun anlami fonksiyonda elde edilen deger, programi kod satirlar i¢inde cagrildig yere (5.
satir) string tipinde veri geriye dondiirecegidir. Geri donecek veri tipi her yazilacak fonksiyonda
degisebilir. Kod i¢inde fonksiyon 5. Satirda ¢agrilmistir. Yordamdan farkh olarak fonksiyon
cagrilirken call kodu kullamlmasina gerek yoktur.

Sekil 40 16. Satir fonksiyonun geriye veri dondiriildiigii kod satindir. Kod
yazilirken,
dds_ekranyaz=tum
dds_ekranyaz fonksiyonun adidir. tum degiskenindeki deger dds ekranyaz fonksiyon
ismine aktarilarak, geri doniis islemi yapilmis olur. Fonksiyon ¢agirildigi 5. Satira geriye veri
dondiirmiis olur.
Fonksiyon 5. Satira veriyi geri dondiirdiigiinde, program kaldigi yerden devam

devam edecektir.

1
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[ fonksiyon_dds mb E3 I

dim deger as float
deger=39.45789412
note dds_ekranyaz (deger)

function dds_ekranyaz (byval
dim derece,dakika as int:s
dim saniye as f1
dim tum as stri

oat

o

derece=fix (veri)
dakika=fix|( (veri-derece) *60)
saniye=| (veri-derece)

(176) + ® @

tum=derece- chr$
dds_ekranyaz=tum

end function

Maplinfo

39° 27' 28.4188"

f  Tamam ¢

beclare function dds_ ekranyaz (byv

veri as float

60-dakika)

al veri as float) as

]

as string

€0
+ dakika +chxr$ (145)+

non

+ Saniye ~+cCi

Sekil 40

Sekil 41

Iki Nokta Arasindaki Yatay Mesafenin Hesabim1 Yapan Fonksiyon

Sekil 42 6rnegi daha oOnce yapilan iki nokta arasindaki Kartezyen yatay mesafe

degerinin fonksiyon ile bulunmasini gostermektedir. Sekil 42 1. Satirda wzunluk isminde

fonksiyon tanimi yapilmistir. Fonksiyon igerisine birden fazla degisken eklenecek sekilde

tanimlama yapilmistir. Ornekte, fonksiyonun igerisine dort adet float veri tipinde degisken

eklenecegi belirtilmistir. Sekil 40 Orneginde fonksiyonun geri donilis degeri string veri

tipindeyken, Sekil 42 Orneginde ise geri donen deger float olarak belirtilmistir. Ciinki

fonksiyon i¢inde bulunacak ve geriye dondiiriilecek olan yatay mesafe degeri reel sayidir.
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|4 fonksiyon_uzunluk mb E3

1 declare function uzunluk(Byval xl1,yl,x2,y2 as float)as float
dim xdegl, ydegl, xdeg2, ydeg2 as float

S xdegl=4208135.442
7 ydegl=477231.056
7 xdeg2=4208224.773
8 ydeg2=477286.399

10 note uzunlukxdegl, ydegl, xdeg2, ydeg2)

e Mapinfo X
12 function uzunluk{Byval x1,yl,x2,y2 as float)as float

14 uzunluk=sqr( (y2-yl) "2+ (X2-x1) "2
2 9 A, | 105.069

16 end function

Tamam

Sekil 42

Form Tasarimi ve Kullanic1 Ara Yiiziiyle Programlama
Form program kullanicisinin veri girebildigi, se¢im yapabildigi, onay verebildigi

araglarin oldugu ara yizlerdir. Veri girigi, se¢im islemi, onay islemi gibi iglemlerin
yapilabilmesi i¢in araglar vardir. Form bahsedilen araglarin yerlestirildigi bir ylizeydir.
Aragclarin her biri nesnedir ve her biri lizerinde islem yapildiginda bir olay olusur.

Form {izerine araglar yerlestirilirken, formu kullanacak kisiye veya araclarin sahip
olduklari olaylara gore tasarim yapilir. Form tasariminda kullanilan araglar konu i¢inde 6rnekler

yardimiyla tanitilacaktir.

MapBasic Gelistirme Ortami1 MapBasic IDE

MapBasic Programi, basit programlarin yazilip, derlenmesi ve ¢alistirilmasi agisindan
kullanigh olabilir. Ama gorsel bir form tasarlanmasi, diyalog kontrollerinin ydnetilmesi
acisindan kullanigh bir editér degildir. Dialog kontrollerinin form iizerindeki yerlerinin
belirlenmesi, kontrollerin 06zelliklerinin belirlenmesi islemlerinin Mapbasic programlama
diliyle yapilmasi zahmetlidir.

Algoritma ve Bilgisayar Programlama dersinde MapBasic IDE programinin kullanimin
esas amaci, MapBasic programlama diliyle form ve dialog tasarim araglarini 6grenmek ve
gelistirmek i¢in gereken wuygulama ve gelistirme zamaninin dersin saatlerince

karsilanamayacagidir. MapBasic IDE programinin gorsel form gelistirme ortami sayesinde

1
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form tasarimi islemleri daha kolay 6grenilecek, esas 6grenilmesi gereken form araglariyla olay
yonelimli programlama kavramina odaklanilmasi saglanacak.

MapBasic IDE programinin gorsel form tasarimi yapilacak, yine MapBasic IDE
programinin bir araci sayesinde gelistirilen form kolaylikla MapBasic programlama diline
doniistiiriilecek. Doniistiiriilen program kodu kopyalanip, MapBasic editoriine yapistirilacak.
Yazilacak programin geriye kalan kismi MapBasic editdriinde tamamlanacak. Bu iglemin
yapilmasinin temel nedeni, MapBasic IDE programi farkli bilgisayarlarda farkli hatalarin
vermesidir. Smif i¢indeki dersler homojen bir 6gretimin saglanabilmesi i¢cin MapBasic IDE

yazilimi sadece kolay bir sekilde form tasariminin yapilmasi amaci i¢in kullanilacaktir.

MapBasic IDE Programinin Bilgisayara Kurulmasi islem Adimlar

Mustafa OZCETIN’in hazirladign MapBasic Gelistirme Ortam1 MapBasic IDE, Dialog
kontrolleri yardimiyla form tasariminin gorsel olarak yapilmasimi saglayan bir editordiir.
Program Mustafa OZCETIN’e ait internet sayfasi iizerinden indirilebilir (link asagida
verilmistir).

https://mustafaozcetin.wordpress.com/mapbasic/mapbasicide-en/

Program kurulduktan sonra ilk agildiginda bir hata penceresi ¢ikacaktir (Sekil 43). Hata
mesajinda MapBasic programinin c¢alistirilabilir (Execute) program dizinini bulamadigini,

dizini belirtmeni istemektedir.

MapBasic IDE X

Could not locate the MapBasic executable, Please specify at
least one MapBasic.exe path to compile your programs.

Tamam

Sekil 43

Tamam diigmesine basildiginda, Sekil 44 sol resimdeki pencere ¢gikacaktir. Kirmizi ile
cercevelenmis olan Edit diigmesine basildiginda Sekil 44 sag resimdeki pencere agilacaktir.
Sekil 44 sag resimdeki kirmiz1 gercevelenmis (Ingiliz anahtar1 sembolii olan diigme) diigmeye

basilmalidir. Diigmeye basildiginda Sekil 49°deki pencere acilacaktir.

1
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a Add/Remove MapBasic Installation Path >
MapBasic Installation Path: —
[ L& |+
ﬁ MapBaSi(.Exe Path X Existing MapBasic Installation Paths:
=
Select the MapBasic.exe that wil comple your programs:
I OK I Cancel

Sekil 44
Sekil 45 1 numaral dizine gidilmeli ve 2 numarali1 Exe uzantili MapBasic dosyas1 secilip

Ac tusuna basilmalidir.

k Browse for mapbasic.exe X
'PI <« Yerel Disk (C:) > Program Dosyalan (x86) > Mapinfo > MapBasic » I 1 ~ o 2  MapBasic klasérinde ara
Dizenle v Yeni klasér Bz » [H o
23
@ OneDrive - Persor = on Degistirme tarihi Tar Boyut
B Bu bilgi ar 23.01.2022 12:33 Dosya klasoria
= Bu bilgisayar
g Ly Samples 23.01.2022 12:33 Dosya klaséra
¥ 3D Nesneler @ ExtensibilityReferenceHelp.exe 18.06.2015 19:43 Uygulama 346 KB
[£] Belgeler ateqratedMapningReferenceHelp.exe 18.06.2015 19:43 Uygulama 346 KB
B Desktop 18.06.2015 20:02 Uygulama 2,726 KB
& indirilenler 12062015 19:43 Uygulama 346 KB
b Mazikler
[&=] Resimler
B videolar

‘i Yerel Disk (C:)
s Yerel Disk (D:)
- Yerel Disk (F:)

l Seagate Backup

B Seaaate Backun P ¥

| [MapBasic Executable (exe) |

Dosya ad:
[ ]
Sekil 45
&4 Add/Remove MapBasic Installation Path X Sekll 45 a¢ tusuna
MapBasic Installation Path: - .
|C:\Program Files (x86)\MapInfo\MapBasic\MapBasic.exe I baSIIdlglnda Sekll
Existing MapBasic Installation Paths: 46°deki pencere
5%
acilacak. Pencerede
kirmiz1 gerceve ile
belirtilen yesil art1
tusuna basildiginda
| (el Sekil 46

Sekil 47 penceresinde goriildiigii gibi derleme i¢in kullanilacak MapBasic.Exe

caligtirilabilir dosya dizini programa eklenmis olacaktir. Pencerede Ok diigmesine ve yeni

1
OGR. GOR. EMRE INCE 34



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

acilan (Sekil 47 sag resim) penceredeki Ok diigmesine basildiginda artik, derleyicinin adresi

programa tanitilmis olacak.

a Add/Remove MapBasic Installation Path X

MapBasic Installation Path:

I | ]

Existing MapBasic Installation Paths:

ﬁ MapBasic.exe Path X

Select the MapBasic.exe that wil compie your programs:

‘C:)Orogra_m Files (XSG)WapquWapBasicWapBasic._exe v

e

Sekil 47
B8 MapBasic IDE 1.7 Beta1 7] Eger Sekil 43°deki pencereyi
File View Build Tocls Help
51 =l &3 @5 o o £2]  Edit Custom Code Snippets... <= kapati isleme devam
= = = | 5T ol [g Set MapBasic.exe Path... = &% p p S

External Tools... ettiyseniz, Sekil 48’da 1 ve 2

=] Options...

numarali meniileri kullanip

X0q(00] Q6 '

derleyici dosya ayarlamasi

Sekil 48

yapabilirsiniz.

MapBasic IDE programi ¢alistirildiginda agilan ara yiizde File mentisii alt meniilerinden
New File secildiginde Sekil 49sagdaki resimde goriilen New File penceresi agilacaktir. New
File penceresi MapBasic IDE kullanilarak yapilabilecek olan islemleri listeler. Dialog
kontrolleri kullanilarak form tasarimi yapabilemek i¢in Dialog segilir, olusturulacak dialog i¢in

bir isim ve kaydolacagi dizin belirtilir (Sekil 49 sag resimde denemel ismi verildigi goriiliiyor).
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=l pMapBasic IDE 1.7 Betal New File X
| Eile Views Build Tools Help
Items:
51 MNew Project... Ctrl=Shift=N

[i:2] New File... Ctri= N || [ j [ j I ]
MB DEF STR/
ERc= Ttrl=J E

3 =3 Open Project...

= Open File.. Ctrl- O Program Dialog Program String File
R Source Header
Open Standard DEF File >
il Close Cirl+-Fa

Close All

Close Project

= Sawe Ctries
= Save All Ctri+ Shift+S
S [An empty MapBasic dialog file. I
Revert
52 Compile from File... Name: Ide”e"“eﬂdlg I
S Enkfronn ik Location: |C: Documents | o}
Recent Files >
Exit Alt-Fa Cancel
.
Sekil 49

Sekil 50 form tasarimi i¢in ekrana gelen pencereyi gostermektedir. 7Toolbox arag
kutusunda tiim Dialog kontrollerinin listelenmis oldugunu goriilmektedir. Toolbox iginden
secilen ara¢ ekranin saginda kalan Dialog baglikli form {izerine siiriiklenip birakilmasi aracin
form iizerinde yerlesmesi icin yeterli olacaktir. Eklenen aracin boyutlar1 ekranin saginda ki

Properties (6zellikler) penceresinden diizenlenebilir (Sekil 50 sag resim).

8 denemel.dlg - MapBasic IDE 1.7 Betal
File Edit View Dialog Format Build Tools Help 5
DEgdSHd| % BR|9 o= ) | 5 Compile # Link £ Build P Run 42 Compile & Run p!OpEftIES LR
Bo& S| m oo | Sl ot e n| 2 2 gter || M EditText
Toolbox 2 x| Genemet.dig® | jLEsgeetsDialog Code
v MapBasicControlCategory
Id
Name MapBasicEditText1
> Position 158; 82
Width 120
Height 20
Disable False
Hide False
Value
Into
Password False
Tablndex 1

Sekil 50
Tasarlanan forma dair MapBasic kodunu goérmek i¢in Sekil 50°de kirmizi kutu igine

alinan Generate Dialog Code (Dialog kodu tiiret) diigmesine tiklanir. DLG uzantili olan formu

olusturdugumuz dosyayla ayn1 isimli MB uzantili mapbasic kod dosyasi olusur (Sekil 51).

1
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“=] denemel.mb - MapBasic IDE 1.7 Betal
File Edit View Search Code Build Tools Help
SEa e | @ | « | = 28
1= & =1 | o oen | 552 £0 53| ee- 30

Toclbox I x /‘Adeneme“.dlg/]‘/dene

T | **»>=> piatoc

| 5% Compile Link Build P Run < Compile & Run

oge Ob ST &F o 3 |

> > >

a 4
f|——
-

vl 3
o

ESIGNER GENERATED CODE. DO NOT EDIT COR REMOVE TH
Dialocg

Title "Dialcg™

Width 401 Height 237

Contrcocl StaticText
Position €2, 53
Width 41 Height S
Title "StaticTextl™

Contrcl EditText
Position 107, S1
& Widch 82 Height 12

L S S S S T+ TS I (T I
WNPo

Sekil 51
MapBasic IDE yazilimi iizerinde olusturulan ara yiiz kullanilarak program

gelistirilebilir. Fakat MapBasic IDE yazilimi kuruldugu bilgisayarin 6zelliklerine gore farkli
hatalar olusturmaktadir. MapBasic IDE yazilimini form tasarlayip formun MapBasic kodunu
iiretmesi i¢in kullanilmasi, iretilen formun MapBasic kodunun kopyalanip MapBasic.exe
programi i¢ine yapistirilmasi ve gereken program kodunun MapBasic.exe i¢inde yazilmasi daha
hatasiz islemlerin olusmasini saglayacaktir.

Formda Event (Olay) Kontrolii
Form, hazirlanan programin kullanici ara yiiziidiir. Kullanici form kullanarak veri girisi,

veri se¢imi, onay verme, diigmeye basma gibi form araglarinin olay 6zelliklerine bagl olarak
islemler yapar. Form tasariminin yapilmasinda, formun kullanic1 tarafindan daha etkin ve
anlasilir olmasi disiiniilmelidir. Kullanicinin form iizerinde yaptig1 islemlerin kontrolii ve
siirdiiriilmesi olay kontrolii ile saglanir. Ornegin kullanicinin form {izerinde girdigi verinin kayit
altina alinmasi i¢in diigmeye basmasi bir olaydir. Bu olay sayesinde program kodu ig¢inde
verilerin islenmesi saglanacaktir.

Tasarlanan formlarda olaylar1 yonetmek i¢in Mapbasic programlama diliyle gelen bazi
tanimlar, sabitler ve fonksiyonlarin ¢agrilabilmesi/kullanilabilmesi i¢in Defination File (tanim
dosyalar1) gerekir. Bu dosyalar Mapbasic programi i¢in tanimlanmis dosyalardir. Bu dosyalar
program satirlar1 iginde en {iistte yazilmali ve program calistirildiginda tanim dosyasinin
cagrilmasi saglanmalidir. Bu dosyalardaki tanimli sabit degiskenler, fonksiyonlar kendi
isimleriyle kullanabilmek veya ¢agirabilmek i¢in programin en basina tanimlanmalidir. Include
komutu ile tanim dosyasinin ismi eklenir. En ¢ok kullanilacak olan tanim dosyas1 Mapbasic.def
dosyasidir. Bu tanim dosyas1 Mapbasic dosyasinin kurulu oldugu dizin i¢inde bulunan (Sekil
52) Defination (tanim) bilgilerini icerir (Sekil 53). Programin basina

Include “mapbasic.def”

veya

1
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include “Mapbasic.def”
Komut satir1 olarak eklendigi takdirde bu dosya i¢indeki sabitler ve fonksiyonlar kendi
isimleriyle ¢agrilabilir. Include ifadesinin burada kullanilan Tiirk¢e karsiligi manast dahil et

anlamindadir.

> Bubilgisayar > Yerel Disk (C) > Program Dosyalan (x86) > Mapinfo > MapBasic

A~

Ad Degistirme tarihi Tar Boyut
X ar Dosya klaséri
/ Samples Dosya klaséri
: o Enums.def MapBasic Include ... 12KB
of ERRORS.DOC Microsoft Word 9... 74KB
o D ExtensibilityReference.qch QCH Dosyasi 2,059 KB
p protokol {] ExtensibilityReference.ghc QHC Dosyasi 303 KB
; notum o ExtensibilityReferenceHelp.exe Uygulama 346 KB
- HTTPLib.def MapBasic Include ... 16 KB
@ HTTPTypes.def MapBasic Include ... 1KB
3s3_nok_TM33 X i
CONS.DEF MapBasic Include .., 25KB
Personal 2] IMapinfoPro.def MapBasic Include ... 451KB
D IntegratedMappingReference.qch QCH Dosyast 2,845KB
i =
| ] IntegratedMappingReference.ghc QHC Dosyasi 303 KB
8 o IntegratedMappingReferenceHelp.exe Uygulama 346 KB
[] mapBasIC.BAS 8.06.2015 19:44 BAS Dosyas! 113KB
MAPBASIC.DEF 18.06.2015 19:44 MapBasic Include ... T1KB
Sekil 52
[ MAPBASIC. DEF £ |
100 Define SECONDS_PER_DAY 86400
101
IO ' — — — — — e e e e e e e e e e e e e e e e
L3N ' Colors
104 "mmm e e e e —  — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ———— — —————
105 Define BLACK 0
106 Define WHITE 16777215
107 Define RED 16711680
108 Define GREEN 65280
1 Define BLUE 255
1 Define CYAN 65535
1 Define MAGENTA 1:6711935
1 Define YELLOW 16776960
1
1 s s s
1 'Maximum length for character string
1 e e e e EEEE———
1 Define MAX STRING_LENGTH 3276
1
1 L ——
1 ' BrowserInfo () defines
1 [ N R N M N W N
1 Define BROWSER INFO_ NROWS 1
1 Define BROWSER_ INFO_ NCOLS 2
1 Define BROWSER INFO_ CURRENT_ROW 3
1 Define BROWSER INFO CURRENT_ COLUMN 4
1 Define BROWSER INFO_ CURRENT CELL_VALUE 5

Sekil 53

1
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Girilen Degerlerin Yazdirilmasi

o

& dialogadnumaragirisivenote.MB
include "mapbasic.def"”
dim numara as integer
dim ad as string
Dialog
title "Veri Girigi"
control statictext
position 10,10
title "O&renci No:"
control edittext
position 50,10
value "No Gir"
into numara
control Statictext
position 10,30
title "Ad :"
control edittext
position 50,30
value "Ad Gir"
into ad
control okbutton
control cancelbutton

if commandinfo (CMD _INFC DLG OK) then

note "O&renci adi:"+ ad+ ChrS(l0)+
"Gg@rencinin numarasi+numara

Sekil 54 bir form tasarimi Ornegidir.
Omegin form ¢iktis1 Sekil 55 en sol
resimdir. Iki adet statictext (Ogrenci No:
ve Ad: yazilan), iki adet edittext (No Gir

ve Ad Gir ifadelerinin oldugu veri

girilebilen  araglar),  okbutton  ve
cancelbutton formu olusturan
elemanlardir. Edittext ozellikleri

incelendiginde into komutu goriilecektir.

Into  komutlarindan  sonra yazilan

degiskenler kodun en st kisminda
tanimlanmistir. Into sayesinde edittext
icine girilen degerler degiskenlere
aktarilmis oluyor. Kodun ilk satirinda
Mapbasic.def tanim dosyasi include
komutuyla koda dahil edilmis. Bu sayede

kod icinde ki if — then blogunda ki sinama

end if
ifadesi commandinfo()  fonksiyonu
icindeki ifadeyle kullanilabildi. If — then
Sekil 54 ¢ Y
blogunda kullanicinin OkButton
kontroliine tiklamasinin kontrolii yapilmaktadir Sekil 55 islem siirecini gostermektedir.
Veri Girisi X | Veri Girigi X || Mapinfo X
Ogrenci No: | | Ogrenci No: |123 ‘ Ogrenci ad:ahmet
! ogrencinin numarasi123
Ad: |Ad Gir | | Ad: | ahmef ]
Cancel ‘_T‘}_‘ Cancel
Sekil 55

Sekil 54 kod i¢indeki olay, kullanicinin OkButton kontroliine tiklamasidir.

Button Kullanimi

Sekil 56, Sekil 54 6rneginde oldugu gibi kullanicidan veri girisi alinmaktadir. Sekil 54

orneginden farkli olarak yordamlar kullanilmistir. Program kodunun basinda yordam
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bildirimleri yapilmistir. Bildirim i¢in declare komutu kullanilmaktadir. Main yordami, ana
yordamdir. Mapbasic programi i¢in sabit bir yordam adidir. Eger main yordam bildirimi
yapilmissa, Program kodu ¢alistirildiginda ilk olarak main yordam blogundan ¢alismaya baglar.
Main yordam blogu ilk c¢alisacak kod blogu oldugu i¢in, form kodlarinin main yordami iginde
tanimlanmasi daha anlamlidir.

Sekil 54 program kodu i¢inde yordam tanimlanmamis ve degiskenler genel (statik)
olarak tamimlanmistir. Bu sebeple into komutu yardimiyla genel tanimli degiskenlere,
kullanicinin girdigi degerler atanmustir.

Sekil 56 program kodu i¢inde main yordam blogunda form kod satilar1 yazilmistir. Bu
sayede program ilk calistiginda main yordami igindeki form kodlar1 calisacaktir. Form
kontrolleri i¢ine kullanicinin girdigi verilerin degiskenlere aktarilmasi islemi goster yordami
icinde yapilmistir.

Sekil 56 program kodu i¢inde olay Button kontroliine tiklanmasiyla olusacaktir. Sekil
56 program kod blogunda 11 ile 15 satilar1 arasinda Button kontrol tanimi vardir. 15. satirda
Button kontroliine tiklandiginda goster isimli yordam c¢agirilmaktadir. Calling komutu
sayesinde program 37. satirda baslayan goster yordamina gidecektir.

Sekil 56 21. ve 24 satirlarda kullanicinin ad bilgisini girecegi Edittext ve 31. ve 34.
satirlarda kullanicinin soyadi bilgisinin girilecegi Edittext form kontrollerinin tanimlanmasi
vardir. Tanimlama kodlarina dikkat edilirse, her birisinde /d komutu kullanilmis. /d komutu
identification (kimlik) kelimesinin kisaltilmasi olarak kullanilmaktadir. Her bir Edittext
kontroliine id komutu ile kimlik numarast verilmesi saglaniyor. Kimlik numaras1 sayesinde,
kullanicinin form kontroliine e girdigi verinin okunmasi, kontrole veri aktarilmasi islemleri
yapilabilir. Sekil 56 40. ve 41. satirda readcontrolvalue() fonksiyonu ile Edittext e girilen
verinin okunmasi saglanmis olur. Readcontrolvalue() fonksiyonu i¢ine form kontroliiniin id
numarasi girilir. Id numarasi ile kullanicinin girdigi degerin okunmasi ve program kodunda
oldugu gibi bir degiskene aktarilmasi saglanir.

Button form elemaninin OkButton elemanindan farki, Button elemanina basildigin

! form kapanmaz. Fakat Ok Button elemanina basildiginda form kapanir.

1
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4 include "mapbasic.def"
5 declare sub main
& declare sub goster

sub goster

sub main()
B Dialog
5 Title "Dialog"
10 Width 246 Height 77
11 Control Button
12 Title "Goster"
13 Position 173, 25
14 Width 51 Height 14
15 calling goster
16 Control StaticText
17 Position 19, 16
18 Width 27 Height B8
19 Title "Ad Gir:"
20
21 Control EditText
22 Id 1
23 Position €5, 16
24 Width 82 Height 12
26 Control StaticText
27 Position 19, 44
28 Width 38 Height 8
29 Title "Soyad Gir:"
20
31 Control EditText
32 Id 2
33 Position ©5, 44
34 Width 82 Height 12
25 end sub
36
37
38 dim adtut, soytut as string
359 if readcontrolwvalue(l)<>"" and readcontrolwvalues(2) then
40 adtut=readcontrolvalues (1)
41 soytut=readcontrolvalue (2)
42 print chrs$(12)
43 print "adi: "™ +adtut+chr$(10)+ "soyadi: " +soytut
44 end if
5 end sub

Sekil 56

1
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Dialeg
Message
Ad Gir: |emre | . .
Sapad Gir |ir‘u:e |

Sekil 57
Kullanicr tarafindan girilen degerlerin kontrolii ve Yordam Kullanimi
Sekil 56 6rneginde kullanicidan 6grenci numarasi ve ad bilgisinin girilmesi isteniyor.
Girilen kod bilgisi incelendiginde &grencinin numarasinin girisi kontrol edilmiyor. Numara
yerine sdzel bir ifade girilebilir ya da Edittext sahalar1 (metin kutular1) bos birakilsa bile ekranda
bir deger gosterimi olur. Deger girilmese bos bilgi olacak sekilde mesaj penceresi goziikebilir.
Bunu 6nlemek i¢in sinama yapis1 kullanilabilir.
Sekil 56 6rneginde ve Sekil 58 6rneginde main yordami kullanilmigtir. Program

kodu i¢inde Main (ya da main) yordami1 kullani1ldig: bildirilmis ise (declare — deklare

© —=ub

edilmisse) o takdirde program ilk dnce Main yordamindan baslanir. Bu yiizden form
(dialog) kullaniminin oldugu programlarda, dialog main i¢ine yazilmali, ya da form farkli bir

yordam i¢inde yazilip main i¢inden ¢agirilmalidir.

1
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[ dialogadnumaragiigikontrol. MB E3
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include "mapbasic.def"
declare sub kontrol
declare sub main

'main yordami progam ¢alistidil anda ¢aligan kod
sub main

title "Veri Girigi"

1ctext
C y 10,10
citle "Ogrenci No:"

ittext
ion 50,10 I
"No Gir"

"Ad Gir"

atton
title "Ekrana Yaz"
ing kontrol '#444¥Yordamin ¢agrildidi yer

end sub

sub kontrol
'Bog deder girilmedidinin ve kutu i¢gindeki degerlerden farkli bir
'deger girdidinin Xkontrolii
if readcontrolvalue(l)<>"" and readcontrolvalue(l)<>"No Gir" then

if readcontrolvalue (2}<>"" and readcontrolvalue (2}<>"Ad Gir" then

Note "Ofrenci numarasi: " + readcontrolvalue(l)+chr$(10)+"adx:
else

Note "Ofrenci adi girini"™
end if

Note "O&renci numarasi girin!"
end if

end sub

Sekil 58

- readcontrolvalue (2)

Sekil 58 6rnegi daha onceki (Sekil 57) kod blogunun biraz gelistirilmis halidir. Kod

icerigine yordam (procedure) eklenmistir. Main isimli yordam genel bir yordamdir. Program

ilk ¢alistiginda main yordami i¢ine girer ve uygulanacak islem adimlar1t Main yordami iginde

tasarlanir. Main yordami i¢inde form tasarimi davardir. 2 adet Edittext (metin kutusu) id

1
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ozelligine 1 ve 2 olacak sekilde kimlik numaralar1 verilmistir. Bu Edittext degerlerindeki
verilere ulasmak i¢in id degerleri kullanilacaktir. Kodda daha once kullanilmamis bir form
elemani olan Button kullanilmais.

Button kontrolii bir diigme kontroliidiir. Button aymi OkButton kullaniminda oldugu

gibi bir islemin/olayin olugsmasini saglar. Buton kontrol taniminda Calling kontrol

@ -l

ifadesi, olayin olusmasini saglamistir (Sekil 58 25. satir). Eger Button kontroliine

basilirsa, program kod satir1 kontrol yordamina gidecektir. Bir nevi, Button
kontroliine basildiginda kontrol yordami ¢agirilmis olacaktir.

Sekil 58 28. Satir ile 45. Satir arasinda kontrol yordami kod blogu bulunmaktadir.
Yordam i¢in Edittext kontrolleri igine veri girilip girilmediginin kontrolii yapilmakta ve eger
degerler girildigiyse 6grencinin numarasi ve adi ekrana uyari1 penceresiyle yazilmaktadir.

Yordam i¢inde Edittext kontrolleri i¢ine veri giriginin yapilip yapilmadiginin kontroliin
yapmak i¢in, FEdittext igindeki verinin okunmasi gerekmektedir. Veriyi okumak igin
Readcontrolvalue()  komutu  kullamilir.  Readcontrolvalue()  bir  fonksiyondur.
Readcontcontrolvalue() fonksiyonu igine aldigi kontrol id degeriyle kontroller icindeki
degerlere ulasabilir. Ornekte &grenci numarasimin girilecegi Edittext id degeri 1 olarak
belirlenmistir (Sekil 58 15. satir). Readcontrolvalue(1) komutu ile 6grenci numarasinin girildigi
Edittext igindeki degere ulasacaktir. Ogrenci admnin girilecegi Edittext id degeri 2 olarak
belirlenmistir (Sekil 58 22. satir). Readcontrolvalue(2) komutu ile 6grencin adinin girildigi
Edittext igindeki degere ulagacaktir.

Edittext kontrollerinin tanimlar1 yapilirken, value komutu kullanilmistir. Value komutu,
kontrolde goziikecek degerin belirlenmesini saglar. Bu sayede kullanicinin veri girmesi gereken
yer ve girilecek veri bilgisi gosterilmis olacaktir (Sekil 58 14. ve 21. satirlar).

Kod iginde iki adet if — then karsilastirma blogu bulunmaktadir. ilk blokta dgrenci
numarasinin  girilip girilmedigi, igteki if — then blogunda ise Ogrenci adinin girilip
girilmediginin sinamasi yapilmaktadir.

If readcontrolvalue(l) <> “” and readcontrolvalue(1)<> “No Gir” then

End If
Yukaridaki if then — end if kod blogu Sekil 58 31. satirda baglamaktadir. <> ifadesi “esit
degilse” anlamidadir. If — then satir1 okunursa:

6

1 id numarasina sahip kontrol *“” (bos) a esit degilse VE 1 id numarasina sahip kontrol
“No Gir” degerine esit degilse asagidaki kod blogunu ¢alistir.

1
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Icte kalan ikinci If then — End If kod blogu ise 2 id degerine sahip Edittext kontroliine
veri girisinin kontrolii i¢in yapilmistir.

Sekil 58 41. Satirda, ilk /f' sinamasi olmadig1 durumda yapilacaklar belirlemek icin else
komutu kullanilmistir. Else komutu ¢alismasi i¢in: / id numarasina sahip kontrol “” (bos)’a
esit olmasi yeterli olacaktir. Ya da / id numarasina sahip kontrol “No Gir” degerine esit olmasi
yeterli olacatir. Bu durumda .Sekil 59 sol resimde oldugu gibi kullanictya uyar1 mesajt
girilecektir. .Sekil 59 sag resimde, i¢ if blogunun kontrolii sonucu veri girilmemesi veya “Ad

Gir” kalmas1 durumunda kullaniciya ¢ikacak uyar: mesaji goziikmektedir.

Veri Girisi

Openi o
Maplnfo X
] 5 ot

L EkranaYaz ]

Veri Girigi

b

| Eanaaz |

Maplinfo

| Ogrenci numaras girin! o
. | Ogrenci ad girin!

Tomam

Sekil 59

Veri

OSrenci No: [ 123 I

Ad - [Shmet |

renci numaras:

Sekil 60
Program Kod i¢inde Hata Yakalama islemleri

Programlama dillerinde yazilan kod esnasinda hata olusabilir. Hata olusabilecegini
diistiniilen yerde hatanin yakalanip programimn kapanmayacagi sekilde bir uygulama
gelistirilmelidir. Programlama dillerinde genelde Try — Catch blogu olarak ifade edilen kod
bloklar1 sayesinde hata yakalanip kullanict uyarilabilir. Sekil 58 kullanicinin metin kutularini
bos birakip birakmadigini kontrol ediyor. Kullanicinin formdaki bir metin kutusuna sayisal veri
girmesi gerekirken alfabetik veri girmesi hatasi kontrol edilmiyor.

Harita yapimi amagli uygulamalar i¢in tasarlanmis formlarda kullanicidan sayisal veri
girisi istenir. Eger kullanici s6zel veri giriyorsa bu durum belirlenmeli ve program kapanmadan
kullanic1 uyarilip islemin tekrar1 saglanabilir.

Mapbasic programlama dili i¢inde bu tip sorunlarin ¢éziimleri icin OnError Goto, Err()

ve Error$() parametreleri kullanilir.
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OnError Goto parametresinden sonra bir kelime kullanilir. Kullanilan kelime ile bir blok
yap1 olusturulur. ifade 7 hata yakalama kullanimina 6rnektir. OnError Goto hatavar ile hatavar:
arasinda kalan program satirlari i¢inde hata olusursa program direkt olarak hatavar: satirinin
altinda kalan satirdan devam eder.

ifade 7

OnError Goto hatavar
{hatanin olabilecegi

program kodlari}

hatavar:

1 |include "mapbasic.def" 34 k?ontrol EditText

2 |declare sub main 35 Id2

3 ldeclare sub kontrol 36 Position 29, 36

4 |sub main 37 | Width 82 Height 12

5 |Dialog 38

6 Title "Nokta Ekle" 39 |Control EditText

7 Width 137 Height 107 40 Id3

8 41 Position 30, 58

9 |Control EditText 42 Width 82 Height 12
10 Id 1 43 |end sub 'main kapanisi
11 Position 29, 14 44
12 Width 82 Height 12 45 |sub kontrol
13 46 dimx aly al as float
14 |Control Button 47 | dimnno_al as string
15 Title "Ekle" 48 onerror goto hatavar
16 Position 39, 81 49 nno_al=readcontrolvalue(1)
17 Width 51 Height 14 50 y_al=readcontrolvalue(2)
18 calling kontrol 51 x_al=readcontrolvalue(3)
19 |Control StaticText 52 hatavar:
20 Position 5, 16 53 if err()=854 then
21 Width 20 Height 8 54 call temizle
22 Title "Nno:" 55 elseif err()=0 then
23 56 print "NNo:" + nno al+"Y:"+y al+"X:" +x al
24 | Control StaticText 57 end if
25 Position 14, 38 58 lend sub
26 Width 12 Height 8 59 |sub temizle
27 Title "Y:" 60 print chr$(12)
28 61 print "Kutulara istenilen bilgileri dogru bir sekilde giriniz!"
29 | Control StaticText 62 print "Kutulari bos birakmayiniz!"
30 Position 14, 60 63 alter control 1 value " "
31 Width 12 Height 8 64 alter control 2 value " "
32 Title "X:" 65 alter control 3 value " "
33 66 |end sub

Sekil 61

1
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Sekil 62 Nokta grafik objesinin haritaya eklenmesi i¢in kullanicidan koordinat
bilgilerinin alindig1 form. Bu formda Y ve X koordinat degerlerinin girilecegi kisimda alfabetik
karakter girilip Ekle diigmesine tiklandiginda metin kutular1 silinip, kullaniciya uyar1 mesaji
gonderiliyor. Bu islemin yapilabilmesi i¢in hata yakalama program satirlar1 Sekil 61 48. ile 52.
satirlar arasinda kaliyor. Belirtilen kod satirlar1 arasinda hata cikabilir. y al ve x_al isimli
degiskenler float (reel say1) veri tipinde. Eger kullanici alfabetik deger girer ve ekle tusuna
basarsa hata olusur. Karakter tipindeki veri reel say1 tipindeki de§iskene aktarilmaz.

Hata yakalandiginda program 53. Satira gidiyor. Err() fonksiyonu hatanin sayisal kod
numarasin belirtiyor. 854 hatasi, degiskene farkli veri tipinde deger atanmasi sonucu yazilimin

verdigi hata kodudur. Eger bir hata yoksa Err() 0 degeri dondiiriiyor.

r B
Nokta Ekle X
Nno:
Y:  afsd Message n]
Kutulara istenilen bilgilen dogru bir ekilde airiniz!
v Kutulan bog birakmayiniz!
[ Ekle

Sekil 62

Girilen Rasyonel Say1 Halindeki Derece A¢i Birimini Derece — Dakika — Saniye Haline

Doniistiiriilmesi ve Yordam Kullanim

Sekil 63 programi kod 6rneginde, kullanicinin girecegi derece ag1 biriminde reel sayinin
(ondalikl1 say1), derece — dakika — saniye formatinda ¢iktisinin alinmasi saglanmustir. Islem igin
iki adet yordam kullanilmistir. Yordamlardan bir tanesi main (ana) yordami bir digeri de
donusum yordami. Main yordami i¢inde, daha 6nceki 6rneklerde oldugu gibi, form tasarimi
icin kod blogu konulmustur.

Main yordami i¢indeki form kod blogu i¢inde kod i¢indeki olay tanimlanmistir. Form
kod blogunda tanimlanan Button kontrolii tanimi i¢inde calling komutu ile donusum yordami
cagirilmaktadir. Bu sayede kullanicinin Button kontroliine tiklanmasiyla donusum isimli

yordam ¢agirilmis olacaktir.

1
OGR. GOR. EMRE INCE 47



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

donusum yordamu i¢inde 34. satir ile 43. satir arasinda if — End if blogu bulunmaktadir.
If — End If blogunda, kullanicinin veri girisi yapip yapmadigimin kontrolii yapilmaktadir. Bu
kontrolii yapabilmek i¢in 34. satirdaki:
if readcontrolvalue(1)<> " and readcontrolvalue(2)<>*" then >komut satir1 kullanilmistir
e readcontrolvalue(1), id degeri 1 olan kontroliin i¢indeki bilginin okunmasini saglar,
e readcontrolvalue(1)<> “”, id degeri 1 olan kontroliin i¢indeki bilginin bos degerden
farkli olup olmadigini sorgulamak icin kullanilir,
e readcontrolvalue(2), id degeri 2 olan kontroliin i¢indeki bilginin okunmasini1 saglar,

€

e readcontrolvalue(2)<> “, id degeri 2 olan kontroliin i¢indeki bilginin bos degerden
farkli olup olmadigini sorgulamak icin kullanilir.

Satir okundugunda:

“id degeri 1 olan kontroliin igi bostan farkliysa ve id degeri 2 olan kontroliin i¢i bostan
farklysa”

anlamma gelmektedir. If-then simama ciimleciginde, and mantiksal operatorii
kullanilmistir. And operatdriiyle hem 1 hem de 2 id degerlerine sahip kontrollerin bos olmadig:
takdirde ibaresi saglanmistir. Eger sinama gegeklesirse, 35 ile 40 numarali satirlar arasindaki
kod blogu calisacaktir.

And operatorii sayesinde, iki kontrolden biri dahi bos birakilmis olursa, else ile End If
komutlar1 arasindaki kod satirlar1 calisacaktir. Ornek kodda 41 ile 43 numarali satirlar
arasindaki kod satirlar1 ¢alisacak.

donusum yordami icinde id degeri 3 olan Edittext igeresine veri aktariminin
4 yapilmasi i¢in, Sekil 63 40. Satirdaki A/ter komutu kullanilmistir. A/ter komutu, var

olan kontroliin bir 6zelligini degistirmek i¢in kullanilir.
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Ediélogderece_dékika_saniye.ﬁB EE

1 include "mapbasic.def"
2 declare sub main
3 declare sub donusum
4
5 sub main
(] Dialog
7 title "Aci --> Derece - Dakika - Saniye"
8 control statictext
g 0,10
10 title "Aci Gixr"
11 control edittext
13
14
15
;6
17
18 I
19
20
21
23 control edittext
24 position 40,48
25 id 3
2% control cancelbutton
27 title "Cikig"
28 end sub
29
30 sub donusum
31 dim deger,saniye as float
32 dim derece, dakika as infteger
33 dim sonuc as sftring
34 if readcontrolvalue(l) <> "" and readcontrolvalue(l)<> "aci gir" then
35 deger=readcontrolvalue (1)
36 derece=fix (deger!
37 dakika=fix( (deger-derece) ' 60)
38 saniye=|( (deger-derece) ' €0-dakika) ' €0
39 sonuc= derece+ chr$ (176) + " " + dakika +chr2(39)+ " " + saniye +chr${34)
40 alter control 3 wvalue sonuc
41 else
42 note "Bir agi degeri girmelisiniz!"
43 end if
44
45 end sub
4%

Sekil 63
1 —
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Aci --> Derece - Dakika - ... >

Aci Gir  |[12.457895 |
D-D-S [12° 27 28.422" |

Cikis

Sekil 64
Kullanicidan Alinan Reel Say1 Veri Tipindeki Alan Degerinin Alt Birimlere Ayrilmasi
Kullanici 1 numarali kontrol olan edittext kontroliine girdigi reel say1 (ondalikli say1)
metre kare alan birimindedir. Metre kare biriminde verilen alan degerinin alt birimlere
doniistlirtilmesi i¢in metre kare birimi ile alt birimler arasindaki katsayilarin bilinmesi gerekir.
1 hektar = 10000 m?
1 déniim = 1000 m?

1 desimetrekare = 0.01m?

Alan Alt Birimleri X

Alan Gir [45861.45 |

I Alt Birimlere Ay l

Alan Alt Birimleri |4 ha 5 doniuim 861 nf 44 dré

Sekil 65
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| include "mapbasic.def"
2 declare sub main
3 declare sub donustur
4 submain
5 Dialog
6 Title "Alan Alt Birimleri"
7 Width 210 Height 92
8
9 Control StaticText
10 Position 36, 17
11 Width 30 Height 8
12 Title "Alan Gir"
13
14 Control EditText
15 Id1
16 Position 70. 16
17 Width 82 Height 12
18
19 Control StaticText
20 Position 11, 5§
21 Width 55 Height 8
22 Title "Alan Alt Birimleri"
24 Control EditText
25 Id2
26 Position 70. 56
27 Width 120 Height 12
28 Control StaticText
29 Id3
30 Position 154, 17
31 Width 52 Height 8
32 Title "m"+chr$(178)
33 Control Button
34 Title "Alt Birimlere Ayir"
35 Position 76. 32
36 Width 69 Height 14
37 calling donustur
38 end sub
39  sub donustur
40 dim hektar. donum m?2 dm?2 deger as float
41 dim sonuc as string
2 deger=readcontrolvalue(1)
3 hektar=fix(deger/10000)
44 donum=fix((deger/10000-hektar)*10)
45 m2=fix(deger - hektar*10000-donum*1000)
46 dm?2=fix((deger-fix(deger))*100)
47 sonuc=hektar + " ha " + donum + " déniim " +m2 +"m" + chr$(178) + " " + dm2 + " dm" + chr$(178)
48 alter control 2 value sonuc
49 end sub
Sekil 66

1
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Kullanicidan Alinan Veri kullamlarak Hesaplama

Sekil 67 ve Sekil 68 bir program kodunun iki resme ayrilmis halidir. Program kodu
sayesinde kullanicidan alinacak iki noktanin X ve Y koordinatlar1 kullanilarak semt acisinin
hesaplanmasi saglanmaktadir.

Programda bir tanesi main (ana) olmak iizere iki ayr1 yordam ve bir adet fonksiyon
kullanilmaktadir. Main yordaminda form dialog tasarim kodu bulunmaktadir. Bu sayede,
program ilk calistiginda main yordami igine girmis olacak. Main yordamindaki kod calisarak,
form kullanicinin karsisina gikacak.

Program ig¢indeki olay Button kontroliine basilmasiyla olusacak. Kullanic1 form
iizerindeki Button kontroliine bastiginda, 11 ve 15 numaralar arasindaki kod ¢alisacak. Button
kontroliine basildiginda 15. Satirda ki calling kontrol komut satir1 ¢alisacak ve kod 66. Satirdaki
kontrol yordamina aktarilacak.

kontrol yordami ic¢inde kullanicinin her iki nokta i¢in koordinat girecegi Edittext
kontrollerine deger girilip girilmediginin kontrolleri yapilmaktadir. Kontrollerin yapilmasi i¢in
IF — End If kod bloklar1 kullanilmaktadir. Eger dort kontrole de deger girilirse, 71 ile 76 satir
numaralart arasindaki kod blogu calisacaktir. Eger kullanic1 herhangi bir Edittext igine veri
girmemis ise o takdirde 77 ile 82 numarali kod satirlar1 arasindaki kodlar ile kullanici
uyarilacaktir.

kontrol yordami i¢inde kullanici 75 numarali satirda semt() fonksiyonu ¢agirilmistir.
Yordam c¢agirilmasi icin call komutu kullaniliyorken fonksiyon ¢agirmak icin fonksiyonun
adinin yazilmasi yeterli olacaktir. Fonksiyon geriye deger dondiiriir. 75 numarali satirda semt()
fonksiyonunun geriye dondiirdiigii deger semtsonuc adli float veri tipinde degiskendir. semt()

fonksiyonunun taniminda:

function semt(Byval x1,y1,x2,y2 as float) as float

end function
Italik ve kirmizi yazilmis olan as float ifadesi, fonksiyonun geriye dondiirecegi veri

tipini belirtiyor. Bu sebepten otiirli semtsonuc degiskeni float veri tipindedir.

1
OGR. GOR. EMRE INCE 52



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

include "mapbasic.def"”

declare sub main

declare sub kontrol

declare function semt (byval x1l,yl,x2,y2 as float)as float

VS VU S I

tn

sub main
Dialog
Title "Semt Hesabai"”
Width 253 Height 128

< M

Control Button
Title "Hesapla”
Position 107, 70
Width 51 Height 14
calling kontrol
Control StaticText
Position 9, 21
Width 46 Height 8
Title "Birinci Nokta”™

WK O W

1=

n

< o

Control StaticText
Position 9, 42
Width 44 Height 8
Title "Ikinci Nokta”

WK O W0

W

(n

Control EditText
Id 1
Position 56, 21
Width 82 Height 12

S e )
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[T 1)

Control EditText
Id 3
Position 56, 42
Width 82 Height 12

Whowoww
b W N O

W
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Control EditText
Id 2
Position 150, 21
Width 82 Height 12

oW W oW

[
WK O WD

Control EditText
Id 4
Position 150, 42
Width 82 Height 12

b b
W

(1=
wn

Control StaticText
Position 77, 11
Width 33 Height 8
Title "Y Dedexi™

[Y ST SO SO Y
0 0 ~J M

wn
O

Sekil 67
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m

(oS B

w
w

M oy 0 n o n 0 n
W N~ O W o g o n b

o O O O
0 o <J o, e

~J <J <3 <3 O

LW N

~J <J <J ~J <J =3
B W N O 00 g MM

co

<o

O o O O Co
-] o n

“w Co

(e BT o SRR T« TR T o TR T« BT
Gl W W = O

w0
o

Control StaticText
Position 169, 11
Width 33 Height 8
Title "X Degeri”

Control StaticText
Position 75, 100
Width 26 Height 8
Title "Sonug"

Control EditText
Id 5
Position 120, 98
Width 82 Height 12
end sub
sub kontrol
dim x1,vyl,x2,y2 as float
dim semtsonuc as float
if readcontrolvalue(l)<>"" and readcontrolvalue(2)<>"" then
if readcontrolvalue (3)<>"" and readcontrolvalue (4)<>"" then
yvl=readcontrolvalue (1)
xl=readcontrolvalue (2)
y2=readcontrolvalue (3)
2=yeadcontrolvalue (4)
semtsonuc=semt (x1,vyl,x2,vy2)
alter contrel 5 value str$ (formacs (semtsonuc, "#.###%"))
else
note "Ikinci noktanin koordinatlarini girmelisiniz!"
end if
else
note "Birinci noktanin koordinatlarini girmelisiniz!"
end if
end sub
function semt (byval x1,yl,x2,y2 as float)as float
dim pi as float
pi=3.14155265358979
if (v2-y1)>0 and (x2-x1)>0 then
semt=atn( (y2-vl) / (x2-x1) ) *200/pi
elseif (y2-yl)>0 and (x2-x1)<0 then
semc=200-acn((y2-yl)/ (x2-x1)* (=-1))*200/pi
elseif (y2-yl)<0 and (x2-x1)<0 then
semt=200+atn( (y2~-yl)/ (x2-x1))*200/pi
else
semt=400-acn((y2-yl)/ (x2-x1)*(-1))*200/pi
end if
end function

Sekil 68
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Y Dedgeri X Degeri
Birinci Nokta | 512456.921 | 4312643091 |
Ikinci Nokta [512591.036 | 4312501334 |
Hesapla
Sonug 152.8635

Kullanicitdan Alinan Veriler ile Hesaplama (Hem Yordam Hem de Fonksiyon

Kullanimi)

Sekil 69 kullanicinin sol ve sag resim, ayni kod dizinin ikiye boliinmiis halidir. Kod
blogu incelendiginde ii¢ adet yordam ve bir adet fonksiyon kullanilmistir. Yordamlardan bir

tanesi main yordamidir. Main yordami i¢inde form tasarimi yapilmustir.

Dialog L} X

hino Y 8 2 | I
I — o [
Hesapla

\:I l I ‘ ’ Uzunluk (:l

Sekil 69
Nno siitunu kullanicinin girecegi nokta numarast sahalari, Y siitunu noktaya ait Y

koordinatlarinin girilecegi siitun, X silitunu noktaya ait X koordinatinin girilecegi siitundur.
Hesapla isimli diigmeye basildiginda Aesapla yordami ¢agrilacak (Sekil 71satir 51). Sekil 71
80.satirda baslayan hesapla yordamu iginde sirastyla ilk once kullanicinin girdigi degerler
degiskenlere aktariliyor sonrasinda yaz yordami ve semtacisi fonksiyonu c¢agriliyor. yaz
yordamiyla semt isimleri tanimli statictext kontrollerine yaziliyor. semtacisi fonksiyonu, semt
acilarin1 hesaplayip ¢agirildigi yere geriye deger dondiiriiyor. Sekil 70 girilen koordinat

degerleri sonucu bulunan degerlerin ekran goriintiisiidiir.
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Dialog X

Nno v % s (58  |169.328
5 | [512344574 | |4388215142 e @5  [369.328
-”esap a

s12378.218 | [4388150.799 | Uzunluk

Sekil 70

1
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hnclude "mapbasic.def™

1

2 declare sub main

3 declare sub hesapla

49 declare sub vaz

5 declare function semtacisi (Byval x1,vyl,.x2,y2 as float)as float
3 sub main
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78 end

79

g0 sub hesapla

21 dim nxl,nyl nx2 ny2 as float

82 dim degl,deg2 as float

83 nxl=readcontrolvalue (3)

24 nyl=readcontrolvalue (2)

85 nx2=readcontrolvalue (&)

26 ny2=readcontrolvalue (5)

87

28 call yaz

g9

S0 degl=semtacisi (nxl, nyl, nx2,ny2)
g1 degZ2=semtacisi (nx2,ny2,nxl, nyl)
92

a3 alter control S (degl)
G4 alter control 10 $ (deg2)
95 alter 3 1 S (round(sgr ( (ny2-nyl) "2+ (nx2-nx1) *“2) ,0.001)
=1 end sub

a7

S8 sub vyaz

89 dim adl,ad2 as string

adl=readcontrolvalue (1)

ad2=readcontrolvalue (4)

alter conf 1 S

alter control 13 titlie chr$(40)+ ad2 + chzrd
end sub

s B < I

‘el

ot
™
0
b
(8}
f
o
ot
M

9]
W
"

$(40)+ adl = chr$ (45) + ad2+chr$ (41)
$(45) + adl+chr$(41)

el il it
]
b W N = O

function semtacisi(Byval x1,yl,x2,y2 as float)as float

dim pi as float

=
WO o8 o
J

108 pi=3.1415926535897%9

109 if (y2-y1)>0 and (x2-x1)>0 then

110 semtacisi=atn|( (y2-yl)/ (x2-x1))* (200/pi)

111 eif (y2-yl)>0 and (x2-x1)<0 then

112 semtacisi=200 - (atn((y2-yl)/ (x2-x1)*(-1))* (200/pi))
113 Elseif (y2-y1)<0 and (x2-x1)<0 then

ii4 semtacisi=200 + (atn((y2-yl)/ (x2-x1))* (200/p1))

ile semtacisi=400 - (atn|((y2-yl)/ (x2-x1)*(-1))*(200/pi))
117 End if

il8 end function

1
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Sekil 71

RadioGroup Kullanimi ve Yan Nokta Hesabi
Sekil 73, Sekil 74, Sekil 75, Sekil 76 ve Sekil 77 ayn1 uygulamanin kod 6rnegidir.
Uygulamada yan nokta hesabi Ornegi bulunmaktadir. Sekil 72 yan nokta kavraminin
anlasilmasi i¢in yapilan tasvirdir. Sekil 72 iizerindeki 2 ve 3 numarali noktalar yan nokta olarak
ifade edilen noktalardir. P.7 ve P.9 giizergah {izerindeki baslangi¢ ve bitis noktalar1 olarak
diisiiniilmelidir. 2 ve 3 numarali noktalarin koordinatlarinin bulunmasi i¢in, baslangi¢
noktasindan itibaren gilizergah iizerindeki dik ayak uzunlugu ve dik ayak uzunlugunun bittigi
noktadan itibaren yan noktalara olan dik boy uzunlugu gereklidir. Sekil 72 6rnegine gore, P.7
baslangi¢ noktasi ve P.9 bitis noktasi olmak {izere, 2 numarali yan nokta i¢in 12.456 m dik ayak;
4.992 m ise dik boy uzunlugudur. Yan nokta koordinatlarinin hesaplanmasi i¢in baslangi¢ ve

bitis noktalar1 arasindaki (P.7 ile P.9) arasindaki semt acisinin hesaplanmasi da gereklidir.

P.9

Sekil 72
Uygulamada kontrol, main, temizle ve yannokta isimli yordamlar ile semt hesapla

isimli fonksiyon bulunmaktadir. Main yordam (ilk ¢alisan yordam) igerisinde, daha 6nceki
orneklerde oldugu gibi, form tasarimina ait kod bulunmaktadir. kontrol isimli yordamda
kullanicinin veri girisi yapip yapmadiginin kontrolii ve kullanicidan alinan verilerin yannokta
yordamina eklenmesi islemleri yapilmaktadir. Sekil 75 114 numarali satirda yannokta
yordamina veri eklenmesi ve call komutu ile yannokta yordaminin ¢agirilmasi kod satiri

bulunmaktadir.

1
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Kod igerisinde semt hesapla fonksiyonu ile baslangi¢ ve bitis noktalar1 arasindaki semt
acisinin hesaplanmasi i¢in kullanilmistir. Sekil 76 126 ile 138 numarali satirlarda semt_hesapla
fonksiyonu kod blogu bulunmaktadir. Fonksiyon verilen koordinat degerlerine gore, semt
acisinin hangi bolge i¢inde kaldig1 ve bolgeye gore semt agisinin hesaplanmasini saglamaktadir.
Fonksiyon kod igerisinde Sekil 75 113 numarali satirda ¢agirilmakta, fonksiyonun geri
dondiirdiigli deger semtdeg isimli degiskene aktarilmaktadir. Fonksiyon taniminda, geriye
dondiirecegi degerin veritipi:

Function semt_hesapla(byval x1, x2, yl1, y2 as float) as float

End function

Kirmiz1 ve kalin nitelenen as float ifadesi belirtilmistir. semt hesapla fonksiyonunun
geriye dondiirdiigii degerin tutuldugu semtdeg degiskeni yannokta yordami igine parametre
olarak eklenmistir (Sekil 75 114 numarali satir).

Sekil 77 program calistirildiginda kullanicinin karsina ¢ikacak olan ara yiiz 6rnegidir.
Kullanici1 baglangig ve bitis noktalarinin koordinatlarini, koordinati hesaplanacak nokta i¢in dik
ayak ve dik boy degerlerini girdikten sonra noktanin giizergahin solunda veya saginda oldugunu
belirtmesi gerekmektedir. Ciinkii noktanin glizergahin saginda veya solunda olmasina gore
hesaplama formiilleri farklidir. Bu islemin yapilmasi i¢in RadioGroup kontrolii kullanilmistir.
RadioGroup kontrolii tanim1 Sekil 74 iginde 52 ile 56 numarali satirlar arasinda yapilmstir.
Tanimlanan RadioGroup kontroliiniin Id degeri 7 olarak tanimlanmistir. yannokta yordami

icinde kullanicinin, RadioGroup radyo diigmelerinden Nokta Solda veya Nokta Sagda (Sekil
- - -~
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77) se¢imi stnanmistir (Sekil 76 142 ile 148 numarali satirlar arasindaki if — then blogu iginde).
Kullanicinin sectigi radyo diigmesine gore, yordamdaki parametreler ilgili denklem igine
aktarilmistir.
Sekil 76 149 numarali satirda temizle yordami ile hesaplama yapildiktan sonra
kullanicinin girdigi koordinat degerleri, dik ayak ve dik boy degerleri temizlenmektedir.
Sekil 76 150 ve 151. satirlarda, yan noktanin hesaplanan koordinat degerleri 8 ve 9 id
degerlerine sahip kontrollere A/ter komutu ile aktarilmistir.
Yan nokta Solda ise kullanilacak formiil:
nokY = Ygug + dikayak  sin(semtBAS — SON) — dikboy * cos (semtBAS — SON)
nokX = Xp,s + dikayak = cos(semtBAS — SON) + dikboy * sin (semtBAS — SON)
Yan nokta Sagda ise kullanilacak formiil:
nokY = Yg,s + dikayak  sin(semtBAS — SON) + dikboy * cos (semtBAS — SON)
nokX = Xp,s + dikayak * cos(semtBAS — SON) — dikboy * sin (semtBAS — SON)
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1 include "mapbasic.def"

2 declare sub kontrol

3 declare sub main

4 declare sub temizle

5 declare function semt hesapla(byval x1,x2,yl,y2 as float) as float
6 declare sub yannokta(byval x1,x2,yl,y2,dik ayak, dik boy,semt aci as float)
7 sub main

8 Dialog

9 Title "Yan Nokta Hesabi"
10 Width 305 Height 122

11

12 Control StaticText

13 Position 8, 27

14 Width 63 Height 8

15 Title "Baslangi¢ Noktasi"
16

17 Control EditText

18 Id 1

19 Position 75, 25

20 Width 62 Height 12

21

22 Control EditText

23 Id 2

24 Position 141, 25

25 Width 62 Height 12

26

27 Control EditText

28 Id 3

29 Position 75, 48

30 Width 62 Height 12

33

32 Control StaticText

33 Position 9, 48

34 Width 44 Height 8

35 Title "Bitis Noktasi"

36

37 Control EditText

38 Id 4

39 Position 141, 48

40 Width 62 Height 12

Sekil 73

[
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42 cControl StaticText

43 Position 90, 16
44 Width 33 Height 8
45 Title "Y Degeri™
46

47 Control StaticText

48 Position 156, 16
49 Width 33 Height 8
50 Title "X Dederi"”
51

52 Control RadioGroup

53 Id 7

54 Position 207, 25
55 Title "Nokta Solda; Nokta Sagda"
56 Value 1

57

o
co

Control Button
Title "Hesapla”
Position 126, 77
Width 51 Height 14
calling kontrol

Control StaticText
Position 185, €9
Width 46 Height 8
Title "Yan Nokta Y"

(e

h

O OB W

Control StaticText
Position 185, 87
Width 46 Height 8

1\(1

~ = O O Y OV Y Oy &Y O Oy Oy O
O

1 Title "Yan Nokta X"
12
73 Control EditText
74 Id 8
75 Position 235, 69
76 Width 62 Height 12
77

Control EditText

0 Co

79 Id 9
80 Position 235, 86
81 Width 62 Height 12

Sekil 74

1
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83 Control StaticText

84 Position 9, 69

85 Width 34 Height 8
86 Title "Dik Ayak"
87

88 Control StaticText

8 Position 9, 87

90 Width 30 Height 8
91 Title "Dik Boy"
92

93 Control EditText

94 1d. 5

95 Position 48, 69
96 Width 62 Height 12
97

98 Control EditText

99 Id 6
100 Position 48, 86

101 Width 62 Height 12end sub
102 sub kontrol
103 dim x1,yl,x2,y2,dik ayak,dik boy,semtdeg as float

104 if readcontrolvalue(1)<>"" and readcontrolvalue(2)<>"" then
105 if readcontrolvalue(3)<>"" and readcontrolvalue(4)<>"" then
106 if readcontrolvalue(5)<>"" and readcontrolvalue(6)<>"" then
107 yl=readcontrolvalue (1)
108 Xl=readcontrolvalue (2)
109 y2=readcontrolvalue (3)
110 X2=readcontrolvalue (4)
gl dik ayak=readcontrolvalue (5)
112 dik boy=readcontrolvalue (6)
113 semtdeg=semt hesapla(x1,x2,yl,y2)
114 call yannokta(xl,x2,yl,y2,dik ayak, dik boy, semtdegq)
115 else
116 note "Baslangi¢ Noktasinin Koordinatlarini girmelisiniz!™
117 end if
118 else
119 note "Bitig Noktasinin Koordinatlarini girmelisiniz!"
120 end if
121 else
122 note "Baslangi¢ Noktasinin Koordinatlarini girmelisiniz!"
123 end if
Sekil 75

[
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125 end sub

126 function semt hesapla(byval x1,x2,yl,y2 as float) as float
127 dim pi as float

128 pi=3.14159265358979

129 if (y2-y1)>0 and (x2-x1)>0 then

130 semt_hesapla=atn((y2-yl)/(x2-x1))*200/pi

131 elseif (y2-y1)>0 and (x2-x1)<0 then

132 semt _hesapla=200 - atn((y2-yl)/(x2-x1)*(-1))*200/p1
133 elseif (y2-y1)<0 and (x2-x1)<0 then

134 semt_hesapla=200 + atn((y2-yl)/(x2-x1))*200/pi

135 else

136 semt _hesapla=400 - atn((y2-yl)/(x2-x1)*(-1))*200/pi
137 end if

138 end function

139 sub yannokta(byval x1,x2,yl,y2,dik ayak, dik boy,semt aci as float)
140 dim nok y, nok x,pi as float

141 pi=3.14159265358979

142 if readcontrolvalue(7)=1 then

143 nok y=yl+dik ayak*sin(semt aci*pi/200)-dik boy*cos(semt aci*pi/200)
144 nok x=xl+dik ayak*cos(semt aci*pi/200)+dik boy*sin(semt aci*p1/200)
145 else

146 nok y=yltdik ayak*sin(semt aci*pi/200)+dik boy*cos(semt aci*pi/200)
147 nok x=x1+dik ayak*cos(semt aci*pi/200)-dik hoy*sin(semt aci*pi/200)
148 end if

149 call temizle

150 alter control 8 value str$(nok y)
151 alter control 9 value str$(nok x)
152 end sub

153 sub temizle

154 alter control 1 value ""
155 alter control 2 value ""
156 alter control 3 value ""
157 alter control 4 value ""
158 alter control 5 value ""
159 alter control 6 value ""
160 end suf

Sekil 76

1
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Yan Nokta Hesabi X

Y Degen ® Dedgern
Baslangic Noktasi || | l ] (® Nokta Solda
(O Nokta Sagda

Bitis Noktas | | |

] Hesapla

Sekil 77
Tablo 7 Tablo 8
NNo | Y X NNo Dik Ayak | Dik Boy
5 560001.854 | 4358276.791 7 22375 m 12.480 m
6 559957.872 | 4358242.470 8 30.517 -15.035

5 numarali nokta yol giizergahinin baslangi¢ noktasi olmak iizere, yolun saginda ve solunda
belirlenen noktalarda elektrik direktleri dikilmek isteniyor. Elektrik direktlerinin dikelecegi
noktalarin mesafeleri Tablo 8’de verilmistir. Tablo 7°de giizergdhin baslangic ve bitis

noktalarinin koordinatlar1 verilmistir. Elektrik direklerinin koordinatlarini hesaplayiniz.
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Dongii
Yapilacak uygulamada ayni kod satirlarinin benzer parametreler kullanilarak birden

fazla kullanilmasi gerektigi taktirde dongii yapilart kullanilir. Déngii yapilarinda, istenen kod
blogunun tekrar sayisi, ya program kodunu yazan kullanicinin belirleyecegi sayida sabittir ya
da program ig¢inde verinin okundugu (¢ekildigi) dosya veya veri tabani1 kayit sayisina gore

degiskendir. Dongii yapilari i¢in farkli komut yapilar vardir.

For — Next Dongii Yapisi

For — Next dongiisiinde dongiiniin tekrar sayisim1 belirlemek i¢in baslangic degeri
degisken parametresiyle kullanilir (ifade 8). Degiskene ilk aldig1 deger atanir (ifade 8 baslangig
degeri), to ifadesinden sonra da bitis degeri belirlenir. Baslangi¢ degerinden itibaren artig
miktari (aksi belirtilmedikge) +1 degeri kadar olacaktir. Dongii i¢indeki program kod blogunun
bitisi Next ifadesi eger degisken bitis degerine ulasmadiysa next ifadesinden basa doniiliir.

ifade 8
For degisken = baslangicg to bitis
Dongude kullanilacak komutlar
next

Ornek:

dim 1 as integer

fori=1to5 > itamimli degisken ve degiskene 1 atanmig, dongii bitisi 5 verilmis
print “merhaba”->dongii i¢inde print ekranina “merhaba” yazilacak

Next ->dongi kod blogunun bitisini ve dongii tekrar sayisinin bitigini belirleyen ifade

Ornek icindeki ¢alisma prensibi:

1 degeri Kod blogu

1 1 degerini | Print ekranina “merhaba” yazilir, next ifadesinde i degerinin 5 olup olmadig1
alir kontrol edilir. 5 degilse basa doner, 1 degeri 1 artar

12 Print ekranina “merhaba” yazilir, next ifadesinde i degerinin 5 olup olmadig1

degerindedir | kontrol edilir. 5 degilse baga doner, i degeri 1 artar

1 3 | Print ekranina “merhaba” yazilir, next ifadesinde i degerinin 5 olup olmadig1

degerindedir | kontrol edilir. 5 degilse basa doner, 1 degeri 1 artar

1 4 | Print ekranina “merhaba” yazilir, next ifadesinde i degerinin 5 olup olmadigi

degerindedir | kontrol edilir. 5 degilse baga doner, i degeri 1 artar

1
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i 5 | Print ekranina “merhaba” yazilir, next ifadesinde i degerinin 5 olup olmadigi

degerindedir | kontrol edilir. Eger i 5 ise dongiiden ¢ikilir

Do — Loop Dongii Yapisi

Do loop dongiisiinde, dongiiniin sabit artis degerinden ziyade, belirtilen sinama (kosul)
saglandig siirece dongii tekrarlanir. Sinama iglemi ya dongiiniin baslangicinda yapilir ya da
dongiinilin sonunda yapilir. Sinama islemi climle bazl diisiiniiliirse, “sinama saglandig siirece”
(while operatorii kullanilarak) dongii saglanir veya “sinama saglanana kadar” (until operatorii
kullanilarak) dongii saglanir. Until veya while operatorleri dongiiniin basinda (do satirinda) ya
da dongiiniin sonunda (Loop satirinda kullanilir). Do — Loop dongiisli metin dosyalarindan veri

okumak veya veri tabanindaki tablolardan veri okumak i¢in elverislidir.

ifade 9
Do [until yada while] (stnama)

(Dongl igindeki kod blogu)
Loop [until yada while]
Ornek: Do — Loop déngiisii kullamlarak ekrana 3 defa “Kaman MYO” yaziniz

ifade 10 ve ifade 11 Do — Loop dongiisiinde while ve until yapilarinin kullanimina

Ornektir.

ifade 10 ifade 11
Dim i as integer Dim i as integer
i=1 i=0
Do while (i < 3) Do
print "Kaman Myo" print "Kaman Myo"
i=i+1 i=i+1
Loop Loop until (i < 3)

Buton (Diigme) Araclar
Buton (diigmeler) yazilimlarda kullanicilarin yapacagi islemlerde kolaylik saglayan,

isleme yon verilmesini saglayan, diigmenin kendisine yiiklii bir olayin veya bir fonksiyonun
oldugu araglardir. Sekil 78 MapInfo yaziliminda var olan butonlarin resmi bulunmaktadir. Her
buton tanimlanmis bir fonksiyonu, bir islemi veya bir analizi yerine getirmektedir. Butonlar
meniilerden farkli olarak, tasarlanan olaya dayali bir kullanim amaclhdir. Meniiye tikladiginizda

1
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bir pencere agilabilir. Ama pencerenin agilmast siirekli ¢izimi veya istenilen fonksiyonu
saglamaz veya menii bir noktay1 sectikten sonra noktanin koordinatlarinin gésterimi i¢in uygun

olabilir ama ard1 ardina segilen noktalarin koordinatlarin1 géstermek i¢in ¢ok uygun olmazlar.

Z Maplnfo Pro

i File Edit Tools Objects Query Table

Options Map Window Help

RS N e [l i e e B | o B2 | | () e v ) i) () R 5 [ (@
- 5

[N e O 801 ) RRR)

oWS &l
Sekil 78

el B e Gt L5

Butonlar1 olusturmak i¢in Dialog formu gibi bir form olusturmamiz gerekli. Butonlar

icin olusturulacak yiizeye ButtonPad denir.

Create ButtonPad “Bashk” As

ButtonPad tanimi yapildiktan sonra butonlar
eklenebilir.

{PushButton|ToggleButton
ToolButton }

ii¢ ¢esit buton tipi vardir. Bunlardan biri yazilir

Calling yordam_ad1

butona tiklandiginda ilgili yordam veya fonksiyonu
cagilir

ID buton id deger

Butona verilen tekil numara

Icon ilgili_ikon

butonun iizerinde goziikecek islemi niteleyen simge
/ ikon

Cursor n Tiklandiginda fare imlecinin nasil olacag: belirtilir.
Sadece Toolbutton tipinde caligir.
DrawMode kullanicinin ¢izim ya da se¢gim modlarindan hangisini

yapacagini belirtir.

HelpMsg “Yardim mesaj1”

kullanicinin buton {izerine geldiginde goziikecek
yardim mesaj1

Enable butonun goriiniir ve aktif kullanilabilir durumda
olmasi

Disable butonun goriiniir fakat pasif kullanilamaz durumda
olmasi

Check butonun devamli se¢ili vaziyette olmasi

Uncheck butonun devamli se¢ili olmamasi vaziyetinde olmasi

Buton Tipleri Ornegi

Sekil 79 Buton tipleri PushButton, ToolButton, ToggleButton ii¢ ayr1 buton tipi i¢in
olusturulmus 6rnek program kodunu igerir. Form {izerindeki button (diigme) kontroliinden ayr1
olarak bir tasiyici pad iizerinde tanimlanmis diigmelerden bahsedilmektedir. Bu araglar harita
penceresinde kullanilan diigmelerdir. Harita penceresinde diigmeye tiklandiginda bir olay
olusmus olacak. Olay ile bir yordam veya fonksiyon c¢agirilabilir. Bu sayede diigmeye

uygulama amacl bir gorev verilmis olacaktir.

1
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1 Include "MapBasic.def™

2 dinclude "icons.def"

3 Declare Sub Main

4 declare sub pussbutton sub

5 declare sub togglebutton sub

6 declare sub toolbutton_ sub

7 Sub Main ()

8 I |create ButtonPad "Yardimci" As
S PushButton
10 Calling pussbutton sub
111 Icon MI TCON ZOOM QUESTION
-2 ToolButton

13 Calling toolbutton sub
14 Icon MI TCON CROSSHATIR
115 DrawMode DM CUSTOM LINE
16 ToggleButton

1577 Calling togglebutton sub
18 Icon MI ICON RULER

i) Check
20 Title "Yardim"
2l width 50
22 show

23 End Sub

24 sub pussbutton sub

25 note "deneme pussbutton”™
26 End Sub

27 sub togglebutton sub

28 note "deneme togglebutton”
29 End Sub

30 sub toolbutton sub

31 note "deneme toolbutton”
32 End Sub

Sekil 79

1 Numara: PushButton
2 Numara: ToolButton
3 Numara: ToggleButton

1 Numarali PushButton kullanicinin genelde bir menii ¢alistirmak, bir yordam ¢alistirmak ya
da bir pencere agcmak gibi 6zelligi vardir. MaplInfo penceresinde Change View (Goriiniimii
degistir) butonu buna 6rnektir (Sekil 80 En sag resim).

1
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e e RN R 3 e
Y TTEE TR
le noktaal Map Change View
AR | Change View X

(OR; W

Mapinfo

| deneme pussbutton

S X

Sekil 80

When Resizing Map:

() Preserve Curent Scale

Zoom (Window Width): m
1: 636100 v

K013 deg v 002

(®) Preserve Curent Zoom

Map Scale;

Cartagraphic Scale:

Center of Windaw: ‘ deg

Cancel H;Ip [

3 Numaral1 Togglebutton Maplnfo penceresinde Legend (lejant) ve yanindaki istatistik butonu
gibi ikinci kere tiklanincaya kadar ayni islemi yaparlar (Sekil 81 sag resim). Ornegin Legend
butonu tekrar tiklanincaya kadar Legend penceresi ekranda goziikiir. Sekil 81 sol resim de
cetvel sembolii olan diigme togglebutton drnegidir.

Yardim X

4[]

Maplinfo

% X

deneme togglebutton

Tamam

Sekil 81

=1 Show/Hide Legend
Yardiw X

Legend

No active Legend.

2 Numaral1 ToolButton, tiklandiginda aktif kalir ve bagka bir toolbutton segilene kadar aktifligi
bozulmaz. Genellikle se¢im ve ¢izim araglari i¢in harita ve ¢ikti penceresinde kullanilir. Sekil
82 ¢izgi ¢izimi 6rnegi i¢in kullanilan toolbutton 6rnegidir.

1
OGR. GOR. EMRE INCE

71



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Yardim X

Maplnfo X

| deneme toolbutton

Tamam

Sekil 82

Haritada Tiklanan Yerin Koordinatlarin1 Ekrana Yazan Buton Programi

[ oty | Sekil 83 Mouse
1 include "mapbasic.def" : )
5 F S i O ile harita ekraninda
3 declare sub main tiklanilan yerin
érl declare sub koord yaz (noktanin)
D
6 [Flsub main koordinatlarin1 veren bir
s buton lamasi
8 create buttonpad "SOR" as uton uygu
9 toolbutton calling koord yaz ornegidir. Ornekte
ICON MI CON LETTERS F ..
? S ToolButton tipinde
12 “end sub I button kullanilmistir.
13 .
14 |Es kosed yas Yani bir kere butona
15 dim x,y as float tiklandiginda farkl bir
1 = d%m Sk BE Jtoges : Toolbuttona tiklanana
i 7 dim tabname as string
18 kadar islem stirecektir.
19 set coord:lsys w1ndov‘v frontwindow () Olugturulan butonun
20 x=commandinfo (cmd info x)
21 y=commandinfo (cmd info y) iizerinde K harfi,
22 pr%nt el (12) sembol olarak
23 Prink 2 by Yo =i
24 goziikecektir (Sekil 44
- 10. satir). Butona
26
27 end sub tiklandiginda koord yaz
isimli yordam c¢alistyor.
Sekil 83

Satir 19  set

coordsys komutlar1 yapilacak islemin koordinat sistemini belirtmek i¢in kullaniliyor. Window

frontwindow() komutlar en 6ndeki pencere bilgisi i¢in kullaniliyor.
.
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set coordsys Window frontwindow() komut satir1 en 6ndeki pencerenin koordinat sistemine gore
Mapbasic programinda yapilan islemlerin koordinatlarinin ayarlanmasini ifade ediyor. Set
coordsys komutu ile haritanin koordinat sistemini ayarlayamazsiniz. Ayarlamak i¢in set map
coordsys kullanmaniz gereklidir.

Commandinfo(cmd_info_x) yapilan se¢ime ait X koordinatin1 veriyor. Print komutu

ekranda bir bilgi penceresi agar. Note komutuyla acilan bilgi penceresinden farkli olarak
ekranda deval1 bilgi degisiminin yapilabildigi bir bilgi penceresidir. Chr$(12) print komutu ile

acilan pencerenin ekraninin temizlenmesi i¢in kullanilir.

< Message n

®:0.270114 Y :-0.596292

Sekil 84
Ulkemizde harita yapimi1 amactyla kullanilan X-Y yatay diizleminde, X yukari

L

dogru Y ekseni ise saga dogru artar. Mapinfo gibi yabanci menseli yazilimlarda X-

Y eksenlerinin artig yonleri ayni geometride oldugu gibidir.

GEOMETRIDE KULLANILAN iKi BOYUTLU KARTEZYEN SISTEM | | HARITACILIKTA KULLANILAN iKi BOYUTLU KARTEZYEN KOORDINAT SISTEM
(YATAY DUZLEM) (YATAY DUZLEM)
Y X
L o e 7A LT o ittt e A
M b . o b .
Xa Y
Sekil 85

Cizgi veya Coklu Dogru Grafik Objesinin Uzunluk Bilgisi

Cizgi ve ¢oklu dogru objeleri birbirinden farkli objelerdir. Cizgi grafik objesi tek bir
parcadan olusur ve pesi sira durmaksizin ¢izilmis ¢izgiler biitiiniiniin her parcgasi kendi basina
ayr1 objedir (Sekil 86). Coklu dogru grafik objesi birden fazla par¢adan olusur ve tiim parcalarin
birlesimi tek bir objedir (Sekil 87).

1
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Sekil 86
2 4
o5 P
: N
\)/./ .\O' '/'/
& Bty -7
/. \./
1 3
Sekil 87

Her iki obje de kirildiklar1 kisimlardaki (Vertex) noktalardan olusur (Sekil 86 ve Sekil
87°de noktalar). Cizgi veya ¢oklu dogru objelerinin ad bilgileri disinda uzunluklart kirilma
noktalar1 kullanilarak veya olusturulduklari yazilim i¢inde obje 6zelliklerinden yararlanilarak
hesaplanir.

Mapbasic programlama dilinde birden fazla fonksiyon ¢izgi veya ¢oklu dogru
objelerinin uzunluklarin1 hesaplamak i¢in kullanilir. Bu fonksiyonlar objectlen(), distance(),

cartesiandistance(), sphericalobjectlen() ve sphericalobjectdistance().

Cartesiandistance() Fonksiyonunun Kullanimi

Cartesiandistance() fonksiyonu icerisine 5 parametre alir. Ilk iki koordinat birinci
noktanin X ve Y koordinatlari, 3. ve 4. parametreler ikinci X ve Y koordinatlari, sonuncu
parametre ise uzunluk degerinin birimidir (ifade 12).

ifade 12
Cartesiandistance(x1,y1,x2,y2,“birim”)

Cartesiandistance() fonksiyonu sadece kartezyen koordinat degerleri (X ve Y yatay
diizlem koordinatlar1) kullanarak hesaplama yapar. Eger X ve Y degerlerine cografi (veya
jeodezik) enlem ve boylam degerleri girilirse geriye -1 degeri dondiiriir.

1
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Sekil 88 Cartesiandistance() fonksiyonu kullanimina bir 6rnektir. Kullanicinin Mouse
ile ekrana ilk tiklamasinda birinci noktanin koordinatlari elde edilir, ikinci tiklamasiyla da ikinci
noktanin koordinatlar1 ekrandan ¢ekilir. Iki noktanin koordinatlar1 Cartesiandistance()
fonksiyonuna aktarilir ve sonug print ekranina yazdirilir.

Tablo 9 Cartesiandistance() fonksiyonu 5. Parametresinde yazilan uzunluk birim

degerleri ve tanimlaridir.

Tablo 9 (Pitney Bowes, 2014)

Birim Adi Birim Tanimi1
"ch" Chain (1 ch=20.1168 m)
"cm" santimetre
g Feet veya Tiirkce’de fit olarak ifade edilir 1 fit 30.48
cm’e esittir
"in" Inc. 1in=0.0254 m
"km" kilometre
e Link, Tiirk¢e’de bag olarak da ifade edilir. 1ln =
i 0.2011684023368 m
"m" metre
"mi" Mil, 1 mi = 1609.344 m
"mm" millimetre
o Deniz mil degeri olarakda bilinir. (1 deniz mili
w yaklasik 1852 metre) Inmi= 1852 m
"rd" Rod, 1 rod=5.0292 m
Amerikda’da harita yapimi i¢in gerekli dl¢iimlerde
"survey ft"
kullanilan bir birim. 1 suvey ft = 30.48006 cm
"yd" Yard, 1 yd=0.9144 m

1
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include "mapbasic.def"
include "icons.def"
declare sub main
declare sub uzunluk sor
dim i,say,x1,yl,x2,y2 as integer
sub main
1i=0
8 create buttonpad "Sor" as
9 toolbutton
10 icon MI ICON LETTERS U
1Ll calling uzunluk sor
12 end sub
13 sub uzunluk sor

~l o U s WDN -

14 dim mesafe as float
15 set coordsys window frontwindow ()
16 i=i+1
17 if i=1 then
18 x1=commandinfo (cmd info x)
1) yl=commandinfo (cmd info y)
20 elseif i=2 then
D1 i=0
D 2 x2=commandinfo (cmd info x)
D 3 y2=commandinfo (cmd info y)
D 4 mesafe=cartesiandistance (x1,yl,x2,y2,"m")
25 print chrs (12)
2 6 print "mesafe= " + mesafe +" m i=" +i
D7 end if
2?8 end sub
Sekil 88

X

Ekranda nokta seciniz

Sekil 89
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Message u
mesafe= 13.4164 m
\ L
Sekil 90
Distance(x1,y1,x2,y2, birim) Fonksiyonu:
Kullanimi1 Cartesiandistance() fonksiyonuna  benzer, Cartesiandistance()

fonksiyonundan farkli olarak, koordinat olarak enlem — boylam degerleri kullanilabilir. Enlem
boylam degerlerinin siralamasinda X yerine boylam, Y koordinati yerine enlem degerleri girilir.
Eger koordinatlar enlem boylam olarak girildiyse, en kisa kiiresel egri mesafe degeri verilir

(loksodrom egrisi).

CartesianObjectLen() fonksiyonu:

CartesianObjectLen() fonksiyonu iki birimi vardir. ilk parametre segilen obje, 2.
Paramtere ise uzunluk birimidir. Cizgi ve ¢oklu dogru objelerinin uzunluk degerlerini
belirlemede kullanilir. ilk parametre olarak belirtilen parametre segilen parametre veya tabloda
kayitl olan parametre olabilir. Cografik veya jeodezik enlem — boylam koordinat degerleri i¢in
bu islemi yapmaz. Eger haritanin koordinat sistemi cografik veya jeodezik enlem — boylam
koordinat degerlerinden olusuyorsa fonksiyon geriye -1 degeri dondiriir. Sekil 91
Cartesianobjectlen() fonksiyonu kullanim &rnegi vardir (Sekil 91 39. satir). Ornekte, ¢izgi veya
coklu dogru objesi disinda bir obje se¢ilmis olma olasiligi, bir obje se¢ilip se¢ilmedigi gibi
kontroller de yapilmaktadir. Secilen objenin bulundugu tablo (tabaka) iizerinden okunmasi
saglaniyor. Islemlerin yapilabilmesi icin bazi MapBasic.def tanim dosyasinda tanmimli
fonksiyonlar da kullanilmistir. Asagida bu fonksiyonlarin 6zellikleri agiklanmaistir.

Windowinfo()—> Belirtilen pencerenin harita penceresi, grafik, tablo, diigme gibi bir
obje olup olmadig1 hakkinda sayisal deger dondiiriiyor. MapBasic.def dosyas1 i¢inde geriye

dondiirdiigli degerlere dair liste bulunmakta.
-

OGR. GOR. EMRE INCE 77



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Commandinfo() > Mouse ile harita ekraninda tiklanilan noktadaki X-Y
koordinatlarini almak i¢in kullaniliyor.

Searchpoint()~> Belirtilen ekranda (frontwindow() ile ekran numarasi alinabilir) ve
belirtilen koordinatlarda harita objesi olup olmadigini kontrol ediyor, geriye obje sayisi
dondiiriiyor. Obje yoksa 0 (sifir) dondiiriiyor.

Searchinfo()—> Searchpoint() fonksiyonu ile beraber kullanilir. Searchpoint() tiklanilan
noktada kag¢ obje oldugunun bulunmasi i¢in kullanilir. Searchinfo(), searchpoint() fonksiyonun
geriye dondiirdiigii obje sayisim1 dikkate alarak, objenin kayitli oldugu tablonun (tabakanin)
adin1, objenin tablo i¢indeki kayithi oldugu satir sayisint dondiirmek i¢in kullanilir.

Fetch rec from—> belirtilen tabloda (tabakadaki) belirtilen satirdaki tablo verisine
(veya grafik obje verisine) erismek i¢in kullanilir.

Objectinfo()=> Fonksiyon i¢ine aldi1§1 obje hakkinda bilgi almak igin kullanilir. Ornekte
grafik obje tiiriini 6grenmek i¢in kullanilmigtir. Program kodu incelendiginde objectinfo()
fonksiyonu hem ¢izgi hem de ¢oklu dogru grafik objeleri igin islemin yapilmasi amagli program

kodu tasarlanmistir.

1
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1 |Include "MapBasic.def"

2 |include "icons.def"

3 |Declare Sub Main

4 |declare sub uzunluk bul

5 |Sub Main()

6 create buttonpad "Cizgi" as

7 toolbutton

8 calling uzunluk bul id 1

9 helpmsg "Cizgi Se¢\nGizgi Seg"

10 |End Sub

i1

12 |sub uzunluk bul

13 dim i, kayit deger, obje tip, pencere id as integer

14 dim tablo ad as alias

15 dim x tik, y tik as float

16 dim uzunluk as float

17 dim obje as object

18 set coordsys window frontwindow()

19 pencere id=frontwindow()
20 if windowinfo (pencere id,WIN INFO TYPE)<>WIN MAPPER then
21 print chr$(12)
22 print "Bu ara¢ harita penceresinde olmayan bir pencerede kullanilamaz"
23 else
24 x_tik=commandinfo (CMD_INFO X)
25 y_tik=commandinfo (CMD_INFO Y)
26 i=searchpoint (frontwindow() ,x_tik,y tik)
217 if i=0 then
28 print chr$(12)
29 Print "Sectiginiz Alanda grafik obje yok"

30 elseif i=1 then

31 tablo_ad=searchinfo (i, SEARCH_INFO TABLE)

32 kayit deger=searchinfo (i, SEARCH_INFO ROW)

33 fetch rec kayit deger from tablo ad

34 tablo ad=tablo_ad+".obj"

35 obje=tablo_ad

36 obje_tip=objectinfo (obje,0BJ_INFO TYPE)

37 if obje tip=OBJ TYPE LINE or obje tip=OBJ TYPE PLINE then
38 print chr$(12)

39 print "uzunluk: " +Round(CartesianObjectLen( obje, "m" ),0.001)
40 else

41 print chr$(12)

2 print "Se¢tiginiz Obje Dogru veya Goklu Dogru objesi degil!"
43 end if

44 end if

5 end if

46 |end sub

Sekil 91

1
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Sekil 91 fare ile lizerine tiklanan ¢izgi objesinin Kartezyen uzunlugu olarak ifade edilen
yatay mesafe degerini vermektedir. Daha Once iizerine fare ile tiklanan nokta objesinin
koordinatlarinin bulunmasinda kullanilan program kodundan farkli olarak Sekil 91 37. Satirda
objenin dogru (¢izgi) veya c¢oklu dogru olup olmadigi sorgulantyor. Ayrica ¢izgi objesinin

kartezyen uzunlugunu veren fonksiyon olan CartesianObjectLen() fonksiyonu kullaniliyor.

]

Message n

uzunluk: 34.247

1
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Cokgen grafik objesinin Alan Degerinin Hesaplanmasi

alanhesabi.mb
1 Include "MapBasic.def"
2 include "icons.def"
3 Declare Sub Main
4 declare alan bul
5 [ESub Main?’)r“b
6 create buttonpad "Alan Bul" as
7 toolbutton
8 calling alan bul id 1
9 Helpmsg "Alan Se¢\n Rlan Seg"
10
11 | “End Sub
12
13 [Fsub alan bul
14 dim x tik , y tik as float
15 dim tablo_ad as alias
16 dim obje_tip , pencere_id, kayit deger , i as integer
17 dim obje as cbject
18 set coordsys window frontwindow ()
19 pencere_id=frontwindow ()
20 if windowinfo (pencere id,WIN INFO TYPE)<>WIN MAFPPER then
21 print chr$(12)
22 print "Bu ara¢ harita penceresinde olmayan bir pencerede kullanilamaz"
23 else
24 X tik=commandinfo('f X)
25 y_tik=commandinfo (<ML ¥)
26 i= searcnpnlnt(frnntw1n nw() X tik, v tik)
27 if i=0 then
28 print chr$ (12)
289 Print "Bir obje segmelisiniz"
30 elseif i=1 then
31 tablo_ad=searchinfo(i, SEARCH ) TABLE)
32 kayit deger=searchinfo (i, SEARCH [ INFO ROW)
33 fetch rec kayit_deger from tablo_ad
S5 tablo_ad=tablo_ad+".chj"
35 obje=tablo_ad
36 obje_ tip=objectinfo(obje,0BJ INFO TYPE)
7 if obje tip=0BJ TYPE REGION then
38 print cnr4(12)
39 print "Alan: "+ round( CartesianArea(obje, "sg m"),0.01)
4
41 elze
42 print chr$(12)
43 print "Se¢tiginiz Obje Alan objesi degil"
44 end if
45 end if
46 end if
47 i “end sub

Sekil 92
1 —
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Sekil 92 iizerinde tiklanan alan degerini ekrana yazan program kodunu gostermektedir.
Daha 6nceki nokta koordinatin1 gosterme ve ¢izgi uzunlugunu gosteren programlardan farkli
olarak Sekil 92 satir 37 {izerinde tiklanan objenin alan objesi olup olmadigini sorgulanmaktadir.
Bu islem i¢in {izerinde tiklanan objenin obje tipine dair sayisal degerin tutuldugu obje tip
degiskeninin OBJ TYPE REGION (Region= bélge, alan anlamindadir) degeriyle ayni olup
olmadig1 sorgulaniyor. Ikinci farkli islem ise alan degerini bulmak icin CartesianArea()
fonksiyonu kullanilmistir. Fonksiyonun ilk parametresi lizerinde tikladigimiz obje, ikinci
parametresi ise sonucun hangi birimde oldugu belirtir. Ornekte ikinci parametre “sq m” metre

kare birimini ifade eder. Sekil 93 alan bulunmasina dair sonucun ekrana ¢iktisidir.

Message n
@ &lan: 10812
*

*

Sekil 93

1
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Haritada Secilen Nokta Grafik Objesinin Koordinatlarim1 Yazdiran Program

noktasecimvekoordinatgoster.... ]

W B
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Include "MapBasic.def”
include "icons.def"

Declare Sub Main

declare sub nokta koord_yaz

[=Sub Main()
create buttonpad "Nokta" as
toolbutton
calling nokta koord vyaz id 1

icon Kf_fcgf ”j:f if

HelpMsg "Haritada Nokta Sec\nBir Nokta seg

-End Sub

&

nokta_koord yaz
dim x tik, ¥ tik , x obje, y obje as float
dim kayit deger, i, obje_tip as integsr
dim tablo_ad as alias
dim obje as object
Set Coordsys Window FrontWindow()
print chrs(12)
x_tik=commandinfo(CMD INFO X) 'Mouseun tikladidi yerin X koordinatini werir
¥_tik=commandinfo (CMD ) ¥) 'Mouseun tikladigr yerin Y koordinatini werir
' searchpoint haritadaki x,y koordinatindanki var olan tum tablolardaki tum nesneleri ariyor ve sayisini donduruyor
i = searchpeint( frontwindow(), x tik , y tik)
'eder secilen obje sayisi 0 ise secgim yapilmamigtir. Eger 1 ise o tek objenin nokta olmasina gdre koordinat yazilacak
if i=0 then
print "Bir Nokta Objesi Segmelisiniz"
elseif i=1 the
'secili objenin kayitli oldugu harita penceresi ve kayit satir dederinin alinmasi
tablo ad = SearchInfo(i, SEARCH INFO TABLE
kayit deger = SearchInfo(i, S5E&r OF
'harita penceresinin ilgili 1ayd11a ula3111r
fetch rec kayit_deger from tablo_ad
'ilgili kayda ulagildiktan sonra grafik obje bilgisine ulagabilmek icin tablo_ad.obj
'ifadesini clugturabilmek ic¢in alt satir kullanilir ve ilgili kayittaki obje bilgileri bir objeye aktarilir
tablo_ad=tablo_ad+".obj"
obje=tablo_ad
'objenin obje tipini 8grenmek ve cbje tipi nokta ise objenin koordinatlarinin yazdirilmasi
obje_ tlp-objectlnfo(obje, JBJ INFO TYPE
if obje_tip=0BJ TYPE PCINT then
x obje = “bjectJEﬂgraphy(ob]e, 0BJ GEO FOIN
y_obje = CbjectGeography (obje, O0BJ GEO FOINTY
print chrs(12)
print "Nokta x= " + x obje +" Nokta y= " + y obje
else
print chrs(12)
print "Sectiginiz obje Nokta objesi degil!"
end if
end if

~end sub

Sekil 94
1
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Sekil 46 harita iizerinde tiklanan bir nokta objesinin koordinatlarini veren Mapbasic
program kodunu gostermektedir. Olusturulan bir ToolButton yardimiyla harita iizerinde objelerin
iizerine tiklanmasi saglanmaktadir. Dikkat edilmesi gereken detay lizerine Mouse yardimiyla
tiklanan obje secili hale gelmemektedir ama objenin tiim bilgilerine ulagilmaktadir. Yapilan
islem asamalar1:

1) Satir 6 ve satir 13 arasi: Program ilk calistiginda Main yordami ¢alisacaktir. Main
yordaminda tanimlanmis olan ToolButton Maplnfo penceresinde goriinecektir.
Kullanicinin Mapinfo ekraninda goriinen buton ile harita ekranina tiklamasiyla
nokta_koord_ yaz yordami ¢alisacaktir.

2) Satir 22 ve Satir 23: Tiklanan yerin koordinatlart alinmistir. Koordinatlar
Commandinfo() fonksiyonu ve fonksiyonunun CMD INFO X ve CMD INFO Y
onceden tanimlanmis olan parametreleriyle elde edilmektedir.

3) Satir 25: Tiklanan yerde ka¢ adet obje oldugunu sorgulamak icin Searchpoint()
fonksiyonu kullaniliyor. Fonksiyonun ilk parametresi Frontwindow() fonksiyonu
islem esnasindaki aktif pencereyi ifade etmektedir. Searcpoint() fonksiyonunun ikinci
ve liclincli parametreleri aktif ekranda tiklanan yerin koordinatlaridir.

4) Satir 27: Eger 1 adet obje secildiyse, secilen objenin bulundugu harita (tablo) adi
Searchlnfo() fonksiyonu ve ikinci parametresi Search Info Table sabit degeriyle
almir, ilgili harita i¢inde ki kayit sirasini Searchinfo() fonksiyonu ve ikinci
parametresinde Search_Info Row sabit parametresiyle alinir.

5) Satir 34: Harita (tablo) katman1 ad1 ve ilgili kayit sayisiyla grafik objeye ve ona ait
belgelere ulasilir. Bu islem i¢in Fetch kullanilir. Fetch Rec ... From kayda ulagsmak
i¢in kullanilir.

Fetch Rec (tablodaki kayit sirasi ) From (Tablo adi)

6) Satir 37 ile Satir 40 aras1: Ulasilan kayittaki grafik obje object degisken tipindeki bir
degiskene atilir (satir 40)

7) Satir 40 ile Satir 45 arasi: eger obje tipi nokta grafik obje tipinde ise (satir 41)
ObjectGraphy() fonksiyonu ile objenin X ve Y degerleri elde edilip ekrana yazilir.

]
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tE
=]
z Message u

Nokta x= 0.910356 Nokta y= 2.33669

Sekil 95

Grafik Objenin Harita Diizlemine Eklenmesi ve Objenin Kayit Altina Alinmasi
Bir onceki uygulamalarda kullaniciya yonelik Button (diigme) ve Dialog Form yapisi

konular1 anlatildi. Yapilan orneklerde ise mesleki hesaplama konular1 ve obje bilgilerinin
sorgulamasina yonelik islemler anlatildi. Konu baglig1 altinda grafik objelerin hem haritaya
tersim edilmesi (¢izilmesi) hem de objelerin kayit altina alinmasi islemleri anlatilacak.

Haritaya obje ekleme igleminin yapilabilmesi i¢in grafik objelerin ¢izim araglar i¢inde
tanimlanmis olmas1 gerekir. ifade 13 bir diigme i¢ine ¢izim araci tanimi da eklenmesini temsil
eder. Kirmizi ile yazilmis olan kisimda ¢izilecek grafik tipi belirtilmelidir.

ifade 13
Create Buttonpad
Toolbutton
Drawmode [CIZILECEK GRAFIK OBJE TIPI]

Sekil 96 “MapBasic.Def” tanim dosyasi i¢ginde ¢izim obje tipleri i¢in tanimlanmis grafik
objelerin ifadeleri bulunmakta. Dosya incelendiginde daire (circle), elips (ellipse), dikdortgen
(rect), line (¢izgi), nokta (point), alan — ¢okgen (polygon) ve ¢cokludogru (polyline) objelerinin

¢izim ara¢ tanimlaridir.

]
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define DM CUSTOM CIRCLE 30
define DM CUSTOM ELLIPSE 3t
define DM CUSTOM RECT 39
define DM CUSTOM LINE 33
define DM CUSTOM POINT 34
define DM CUSTOM POLYGON 35

define DM CUSTOM POLYLINE 36

Sekil 96
Obje ekleme islemi iki ayr1 yontem ile yapilabilir. Yontemlerden birinde grafik objenin

ek bilgisi olmadan sadece harita penceresine eklenmesidir. Diger yontemde objeye ait ek

bilgilerin de kayit altina alinarak haritaya eklenmesidir.
Grafik Objenin Ek Bilgi Olmadan Haritaya Eklenmesi

Kullanicidan Alinan Koordinat Degerleriyle Nokta Objesi Ekleme
Sekil 103, Sekil 104 ve Sekil 105 kullanicinin girdigi koordinat degerleriyle tabakaya
nokta ekleme islemine dair kod satirlarinin oldugu resimlerdir. Programda,

e Kaullanicinin harita ekranina tiklamasiyla ekrana bir form agilmasi,

e Agilan formda haritaya eklenecek noktanin ad, Y ve X degerlerinin girilmesi,

e Form {izerindeki ekle diigmesine tiklandiginda tiklanan tabakaya nokta grafik
objesinin eklenmesi istenmektedir.

Create Point Komutlariyla Haritaya Nokta Ekleme

Program kodunda istenilenlere istinaden, program calistiginda ¢izim nokta ekleme
isleminin yapilacagi bir diigme gelmesi saglanmistir. Diigmenin program acildiginda gelmesi
i¢cin diigme tasarim kodu Main yordami i¢inde yazilmistir (Sekil 103 6. ile 11. satirlar arasinda).
Diigme olarak toolbutton tipi diigme tercih edilmis, diigmeye cizim modu (Drawmode) tipi
olarak nokta tipi eklenmistir. Diigmeye basildiginda, diyalog ekle yordami ¢agirilmaktadir.

Tasarlanan diigme ile ekrana tiklandiginda, diyalog ekle yordami (Sekil 103 ve Sekil 104
12. ve 51. satirlar1 arasinda) cagirilmaktadir. divalog ekle yordami i¢inde, kullanicinin nokta
eklemek icin girmesi gereken bilgilerin girilecegi form tasarimina dair kod bulunmaktadir. Kod
icin nokta adi, noktanin Y degeri ve noktanin X degerinin girilecegi metin kutular
bulunmaktadir.

Kullanici, formda tasarlanmis alanlara gerekli nokta bilgilerini girdikten sonra, formda
tasarlanmig Nokta Ekle baslikli diigmesine bastiginda, nokta_ekle yordami cagirilmaktadir.

nokta_ekle yordami (Sekil 104 53. ve 66. satirlar1 arasinda), kullanicinin veri girigini kontrol
|
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edip, harita penceresinde toolbutton ile tiklanilan tabakaya noktay1 grafik obje olarak eklenmesi
saglamaktadir.

Grafik objenin eklenmeden 6nce kullanicinin Mouse yardimiyla tikladigi tabakanin harita
tabakas1 olmasi sorgulanmalidir. Bu igslemin yapilmasi i¢in Layerinfo() fonksiyonunun araglari
kullanilacaktir. Layerinfo() fonksiyonu 3 adet parametre alir. Pencerenin harita penceresi
oldugunu sorugulamak i¢in Frontwindow() ve Mapperinfo() fonksiyonlarina da ihtiyag¢ vardir.

Bu fonksiyonlarin agilamalar1 agagida verilmistir.
Sfrontwindow():

Acik olan pencerelerden (harita penceresi, Oznitelik tablosu, grafik penceresi,...) en
ondeki pencerenin (en dndeki pencere kullanicinin iglem yaptig1 pencere oldugu diisiiniilmekte)

numarasini verir.
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Mapperinfo():

Mapperinfo() fonksiyonu icine iki tane parametre alir. Ilk parametre hakkinda soru sorulacak pencerenin sayr numarasi. Ekranda var olan
pencerelerden en 6ndeki pencerenin (islem yapilan pencerenin) say1 numarasini almak icin frontwindow() fonksiyonu kullanilir. ikinci parametre ise
pencerenin harita penceresi ise pencere hakkinda bilinmek istenen bilgi acgiklamasidir. Mapperinfo() fonksiyonunu Layerinfo() fonksiyonu iginde
kullanilacak ve kullanim amaci tabakaninda var olan tabakalar arasinda ki kaginci tabaka oldugu bilgisini bulmaktir. Bu sebeple mapperinfo()
fonksiyonunda ikinci parametre olarak mapper_info layers bilgisi yazilacak.

Mapperinfo(frontwindow (), Mapper_Info_Layers)

Layerinfo():

Layerinfo() fonksiyonuyla pencerenin harita penceresi oldugunu sorgulamak i¢in kullanimi1 asagida verilmistir. Eger fonksiyon geriye sifir degeri
geri dondiiriiyorsa pencere harita penceresidir (Sekil 103 16 satir).

Layerinfo(frontwindow(), mapperinfo(frontwindow (), mapper_info_layers), layer_info_type)

Nokta ekleme islemine baglamadan once harita penceresinin diizenlenebilir olmasi soruglanmalidir. Bu islemde layerinfo() fonksiyonu ile
yapilacak. Bu islemin yapilabilmesi i¢in Layer info_editable 6zelligi sorgulanacak. Bu sorgunun sonucu True (dogru) yada False (yanlis) olarak geriye
doner. Fonksiyonun kullanimi asagida verilmistir (Sekil 103 18. satir).

Layerinfo(frontwindow(), mapperinfo(frontwindow(), mapper_info_layers), layer_info_editable)

Nokta objesi eklendikten sonra harita penceresinde limit bul iglemi yapilmistir (Sekil 105 80. satir).

[
OGR. GOR. EMRE INCE 88



Inchude "MapBasie.def"
{ncude "foons.def"
Declare Sub Main

declare sub nokta dialog ekle

declare sub nokta ekle
Sub Main

create buttonpad "obje EXle" as

ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

foolbutton caling nokta dialog ekle

jcon M ICON LETTERS

helpmsg "Nokta obyesi eklelnNokta objei ekle"

End Sub
sub nokfa dialog ekle

I layerinfo(frontwindow( ), mapperinfo(rontwindow() Mapper info layers)Layer info_type)=0 then harita pencerestolup olmadig sorgulanacak
I layerinfo(frontwindow()mapperinfolrontwindow(),mapper 1o layers)layer info Eitable) then 'harit penceresinin dizenlenebilir olup olmad: sorgulanacak

Dialog

Title "Nokta Ekle"
Width 131 Height 66

Control StaticText
Position 11, 11
Width 12 Height §

Tifle"Y:"

Control EditText

ld]

Position 27,9
Width 82 Height 12

Control StaticText
Position 11, 31
Width 12 Height 8

Tifle"X."

Sekil 97

[
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40
41
4
13
44
45
46
47
48
49
50
51
5
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
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Control EditText
Id2
Position 27, 31
Width 82 Height 12

Control OKButton
Title "Nokta Ekle"
Position 38, 47
Width 51 Height 14
calling nokta ekle

else

note "obje eklemek icin tabakaniz diizenlenebilir olmal!"
end if

else
note "Tikladiginiz alan harita penceresi olmali!"

end if
end sub

sub nokta_ekle
dimy tutx tutas float
set coordsys window frontwindow()
onerror goto hatavar
y_tut=readcontrolvalue(1)'saga-doguya artan Easting
X_tut=readcontrolvalue(2)'yukari-kuzaye artan Northing
hatavar:
if err()=854 then

note "veri girisini bog birakmamalisiniz ve koordinat degerlerini diizgiin girmelisiniz

elseif err()=0 then
create point(y futx tut)
set map window frontwindow() zoom entire
end if
end sub)

Sekil 98
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Nokta Ekle X H
v | m Nokta Ekle X F\
b Y. 512345678 m

Nokta Ekle X 4316344893
Nokta Ekle

Sekil 99

Sekil 100
Kullanicinin Cizdigi Cizgi Objesinin Tabakaya Eklenmesi
Nokta grafik objesinin haritaya eklenmesi islemlerinde iki ayr1 yontem gosterilmisti.
Birinci yontemde dznitelik verisi olmadan grafik objenin eklenmesi islemi. Ikinci yontemde ise
Oznitelik bilgilerini de ekleyebilmek i¢in Structure Query Language dili kullanilmisti. Cizgi

objesini de haritaya eklerken her iki yontemin de kullanim1 gosterilecek.

Create Line() Komutlarwyla Cizgi Grafik Objesinin Eklenmesi

Cizgi objesi kaldirim, yol ekseni gibi objelerin ¢iziminde kullanilir. Sekil 101 ¢izgi
objesinin temsili goriintiisiidiir. Pesi sira ¢izilmis bile olsa her bir ¢izgi objesi tekildir. Yol
projelerinde her bir giizergdh tek bir cizgiden olusur. Yolun tamami bircok gilizergdhtan

olusabilir. Cizgi objesi baslangi¢ ve bitis noktalarindan olusur.

]
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Sekil 101
Sekil 102 ¢izgi grafik objesini create line() parametreleriyle eklenmesine bir drnektir.

Cizgi objesi baslangic ve bitis objelerinden olusur. Commandinfo() fonksiyonu yardimiyla

¢izginin birinci ve ikinci noktalarini alarak grafik obje ¢izilmisti.r

1 Include "MapBasic.def"

2 |include "icons.def"

3 |Declare Sub Main

4 |declare sub cizgi ekle

5 |Sub Main()

6

7 create buttonpad "Obje Ekleme" as

8 toolbutton calling cizgi ekle

9 drawmode DM CUSTOM LINE
10 icon MI ICON LETTERS C
11 helpmsg "Cizgi ekleme islemi yapar'\nCizgi ekleme islemi yapar"
12 |End Sub
13 |sub cizgi ekle
14 dim x1,y1.x2.y2 as float
15 set coordsys window frontwindow()
16 xl=commandinfo(CMD _ INFO_ X)
17 yl=commandinfo(CMD INFO Y)
18 x2=commandinfo(CMD _ INFO_ X2)
19 y2=commandinfo(CMD INFO Y2)
20 create line(y1.x1)(y2.x2)
21 set map window frontwindow() zoom entire
22  lend sub
23

Sekil 102

1 ———
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Grafik Objenin Ek Bilgileriyle Beraber Harita Penceresine Eklenmesi

Structure Query Language (SQL) Komutlariyla Haritaya Nokta Ekleme

Nokta grafik objesi Create Point komutlartyla harita diizlemine eklendiginde dikkat
edilmesi gereken noktaya ait bilgilerin (noktanin adi, noktanin nirengi — poligon — detay noktasi
oldugu,...) tabloya eklenemedigidir. Create point komutlar1 sadece nokta grafik objesinin
haritaya eklenmesini saglamaktadir.

Noktaya ait bilgilerin de tabloya eklenmesi isteniyorsa Cografi Bilgi Sistemleri
yazilimlarinin tablo 6zellikleri kullanilmalidir. Cografi bilgi sistemi yazilimlar1 hem grafik
objeyi harita lizerinde saklar hem de grafik objeyi niteleyen, grafik objeyi bir diger grafik objeden
ayiran bilgilerin de saklanmasini saglar. Bu niteleyici bilgiler 6znitelik olarak ifade edilir.

Cografi bilgi sistemleri yazilimlarinda bir tabaka olusturulmaya baslandiginda kayit
altina alinacak grafik objelerin 6znitelik bilgilerinin girilmesini saglayacak pencerede acar.
Objeyi niteleyen bilgilerin sayist sinirli degildir. Kayit altina alinacak bilgi sayisi kullanicinin
yapacag1 uygulamaya ve kullanicinin kayit altina almak istedigi bilgilere baglidir. Ayrica bu
bilgilerin say1, alfabetik, tarih,... gibi farkl veri tipinde olmas1 da saglanabilir.

Hem grafik objenin eklenmesi hem de grafik objeye ait 6znitelik bilgilerinin eklenmesi

icin Structure Query Language (SQL) dili kullanilir. Tiirk¢e karsilig1 Yapisal Sorgulama Dili

]
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olarak ifade edilir. SQL dili kullanilarak grafik objenin ve 6znitelik verilerinin eklenmesi, verilerin giincellenmesi, verilerin silinmesi, hem grafik
hem de 6znitelik veriler arasinda sorgulama yapilabilmesi saglanir.
SQL dili ile kullanilarak olusturulan tabakanin haritasina veya 6znitelik tablosuna eklemek islemi i¢in sabit komutlar kullanilmaktadir.

ifade 14
Insert Into tablo_adi(6znitelik1, 6zenitelik2,.., obj) values(veril,veri2,.., objeolusturmafonksiyonu)

Insert kelimesinin Tiirkce karsilig1 ekleme anlamindadir. Into esasinda in to olarak Ingilizce’de kullanilir ve Tiirkge karsilig1 i¢ine anlamindadir.
Into komutundan sonra tablonun ad1 ve parantez iginde veri eklenecek olan 6zniteliklerin adlar1 yazilir. Values parametresinde parantez i¢inde belirtilen
ozniteliklere eklenecek veriler ve haritaya eklenecek grafik objeyi olusturan fonksiyon eklenir.

ifade 14 kullanilarak nokta grafik objesini ekleyebilmek i¢in tablonun adi bilinmeli ve values parametresinde grafik objeyi eklemek icin
kullanilacak fonksiyon bilinmelidir.

Tabaka adinin alinabilmesi i¢in Layerinfo() fonksiyonu kullanilmistir (Sekil 105 78. satir). Bu islemin yapilmasi i¢in Layer info name bilgisi
kullanilir (Sekil 105 78. satir).

layerinfo(frontwindow(), mapperinfo(frontwindow(), Mapper_info_layers), Layer_info_name)

Nokta grafik objesinin eklenmesi i¢in values parametresinde Createpoint() fonksiyonu kullanilir. Createpoint() fonksiyonu Create Point()
yapisinda oldugu gibi ilk dnce saga artan koordinat degeri sonrasinda yukari artacak koordinat degeri kullanilir (Sekil 105 79. satir). Yapilan ornekte
nokta grafik objesi ve nokta ad 6znitelik bilgisi eklenmistir. Tablo olusturulurken noktanin sadece ad 6znitelik bilgisi eklenecek sekilde diizenleme

yapilmistir.

[
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Include "MapBasic.def"
include "icons.def"
Declare Sub Main
declare sub diyalog_ekle
declare sub nokta_ekle

Sub Main

create buttonpad "Objeekle" as

toolbutton calling diyalog ekle

icon MI ICON LETTERS N

Drawmode DM_CUSTOM POINT

helpmsg "Nokta eklemek icin ekrana tiklayin'\nNokta eklemek icin ekrana tiklayin"
End Sub
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sub diyalog_ekle
if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(),mapper_info layers),layer info type)=0 then

Dialog
Title "Nokta Ekle"
Width 146 Height 94

Control StaticText
Position 9, 8
Width 18 Height 8
Title "Nno"

Control StaticText
Position 9, 25
Width 12 Height 8
Title "Y:"

Control StaticText
Position 9, 45
Width 12 Height 8
Title "X:"

if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(),mapper_info layers),layer info editable) then

Sekil 103
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38 Control EditText
39 Id1
40 Position 39, 8
41 Width 82 Height 12
42
43 Control EditText
44 Id 2
45 Position 39, 25
46 Width 82 Height 12
47
48 Control EditText
49 Id 3
50 Position 39, 43
51 Width 82 Height 12
52
53 Control Button
54 Title "Nokta Ekle"
55 Position 46, 65
56 Width 51 Height 14
57 calling nokta ekle
58 else
59 note "Harita Penceresinin diizenleme ayari kapali!"
60 end if
61 else
62 note "Islem yaptiginiz pencere harita penceresi degil!"
63 end if
64 |end sub
65
66 |sub nokta ekle
67 dim x_tut,y_tut as float
68 dim no tut.tablo adi as string
69 set coordsys window frontwindow()
70 onerror goto hatavar
71 y_tut=readcontrolvalue(1)
72 X_tut=readcontrolvalue(2)
73 no_tut=readcontrolvalue(3)
Sekil 104
71 y_tut=readcontrolvalue(1)
72 X_tut=readcontrolvalue(2)
73 no_tut=readcontrolvalue(3)
74 hatavar:
75 if err()=854 then
76 note "veri girisi yaptlmalidur, veri kutularina uygun veri girilmelidir!"
77 elseif err()=0 then
78 tablo_adi=layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(),Mapper info_layers),Layer info name)
79 insert into tablo_adi(nokta_ad.obj) values(no_tut,createpoint(y tutx_tut))
80 Set Map Window FrontWindow() Zoom Entire
81 end if
82
83 |end sub
Sekil 105

1
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Sekil 106 ve Sekil 107 program kodunun calistiginda programin kullaniminin tasviridir.
Program calistiginda ilk 6nce diigme ekrana gelir (Sekil 106 sol resim). Diigmenin se¢ilmesiyle,
kullanicidan ekrana tiklanmasi1 gerekir. Ekrana tikladiginda, nokta eklenmesi icin gerekli
bilgilerin girilecegi form ekrana gelir (Sekil 107). Forma gerekli bilgiler girildikten sonra Ekle

diigmesine basildiginda nokta tabakaya eklenir ve harita penceresinde goziikiir (Sekil 107).

X

%

| Nokta Eklemek Igin Ekrana Tiklayin

02 Q2

Sekil 106

Sekil 107 forma eklenen koordinat degerleriyle 3 adli noktanin tabakaya eklenmesi ve

harita penceresinde gdsteriminin tasviri vardir.

ﬁ Nokta Ekle X

03
"
: 01
Y Deger |452178.009
XDederi 4316574 647

iptal

Sekil 107
Sekil 108 3 adli noktanin {izerine cift tiklanmasi ile acgilan obje bilgisini gdsteren

pencerenin goriintlistidiir. Kullanicinin girdigi koordinat ile sorgu sonucu goziiken koordinat

degeri aynidir.

1
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Point Object [} X
Location X: | EE BRI m Y: 14,316 57465 |m
Style: |

Cancel Help

Sekil 108

Kullanicinin Nokta Eklemesi veya Noktanin Koordinat Bilgilerinin Giincellemesini
Yapan program

Sekil 109, Sekil 110, Sekil 111, Sekil 112 ve Sekil 113 resimleri kullanicinin nokta
ekleme ve secilen noktanin koordinat bilgilerinin giincellemesini saglayan program kodunu
icerirler. Programda istenen:

e Kullanicinin bir diigme kullanarak harita penceresine tiklamasi,

e Eger harita diigme araci ile tiklandig1 noktada daha once eklenmis bir nokta
grafik objesi yok ise tabakaya nokta eklemek i¢in form acilmasinin saglanmasi,

e Eger harita penceresine diigme araci ile tiklandig1r noktada daha 6nceden bir
nokta grafik objesi varsa, o grafik objesinin nokta koordinatlarin
giincellenmesini saglayan program kodunun olusturulmasi

Istenilenlerin yapilmast igin ilk olarak diigme eklenmesi gerekir. Toolbutton tipinde
diigme, programin calistirildiginda harita penceresine gelmesi i¢in diigme kod blogu main
yordamit i¢ine eklenmistir (Sekil 109 10. ve 20. satirlar1 arasinda).

Dikkat edilmesi gereken, diigme ile hem nokta ekleme hem de segilen grafik objenin
koordinatlarinin giincellenmesi islemi yapilacaktir. MaplInfo programi, Netcad yazilimindan
farkli olarak, gilincelleme isleminin yapilabilmesi i¢in ilk olarak objenin secilmesini
istemektedir. MaplInfo yaziliminin bu 6zelligi de diisiiniilerek program tasarlanmigtir. Eger

diigme ile harita penceresinde bos bir noktaya tiklanirsa, nokta ekleme icin kullanilacak form

acilmasi; harita penceresinde daha dnceden sec¢ilmis olan bir objeye tasarlanan diigme ile

tiklanirsa noktanin giincellenmesi icin forma noktanin var olan koordinat bilgileri eklenmesi

tasarlanmistir.

Iki ayr1 islemin yapilabilmesi icin ilk Once tasarlanan diigme kullanilarak harita

penceresi lizerinde tiklanan noktada bir obje se¢imi yapilip yapilmadigini sorgulayan kontrol et

]
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yordami olusturulmustur (Sekil 109 21. ve 28. satirlart arasinda). Se¢im igleminin sorgulanmast
i¢cin SelectionInfo() fonksiyonu kullanilmistir. Eger harita tizerindeki bir objenin se¢im yaptigi
secilirse, glincelleme islemi i¢in formun ekrana getirecek gun form yordami ¢agrilacak; eger
yapmadig tespit edilirse ek _form yordami ¢agrilacak.

Giincelleme islemlerinde kullanilacak forma, kullanicinin sectigi nokta grafik objesine
ait koordinat degerleri, doldurulacak. Kullanic1 diigme ile harita ekraninda bos bir noktaya
tikladiginda nokta ekleme formu ekrana gelecek.

Giincelleme islemlerinin yapilabilmesi i¢in guncelle isimli yordam g¢agirilmaktadir.
Glincelleme iglemi icin Alter ve Update SQL komutlar1 kullanilmaktadir (Sekil 112 ve Sekil
113 resimlerinde 128. ve 144. satirlar arasinda).

Nokta grafik objesinin tabakaya eklenmesi i¢in nokta ek adli yordam olusturulmustur

(Sekil 113 resminde 145. ile 165. satirlar1 arasinda). Ekleme islemleri i¢in Insert SQL komutu

kullanilmastir.

OGR. GOR. EMRE iINCE 99



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

include "mapbasic.def"
include "icons.def"
declare sub main
declare sub kontrol et
declare sub gun form
declare sub ek form
declare sub guncelle
declare sub nokta ek
declare sub temizle

O —1 oY O BS Ww DNO —

> O

10 sub main

11 Print chr$(12)

12 create buttonpad "Nokta" as

13 toolbutton

14 id 1

15 calling kontrol et

16 icon MI ICON SYMBOL

17 cursor MI CURSOR ARROW

18 Drawmode DM CUSTOM POINT

1’8 HelpMsq "Haritada Bir Noktaya Tiklayin\nHaritada Bir Noktaya Tiklayin"
20 end sub

21 sub kontrol et

22 set coordsys window frontwindow()

23 if selectioninfo(SEL INFO NROWS)=1 then
24 call gun form

5 elseif selectioninfo(SEL INFO NROWS)=0 then
26 call ek form

21 end if

28 end sub

29 sub gun form

30

31 dim x tik,y tik as float

32 X_tik=commandinfo (CMD INFO X)
33 y tik=commandinfo (CMD INFO Y)
34 Dialog

Sekil 109
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35 Title "Nokta Ekle"
36 Width 173 Height 1lle6
37

38 Control StaticText
35 Position 31, 16

40 Width 20 Height 8
41 Title "NNo"

42

43 Control StaticText

44 Position 18, 35

45 Width 33 Height 8
46 Title ¥ ‘Dejeri"™
47

48 Control StaticText

49 Position 18, 54

50 Width 33 Height 8
Bt Title "X Deferi"
52

53 Control EditText

54 Td. 2

55 Position 54, 14

56 Width 82 Height 12
57

58 Control EditText

59 Td. 3

60 Position 54, 33

6l Width 82 Height 12
62 value str$(x tik)
63 Control EditText

64 Id 4

65 Position 54, 52

66 Width 82 Height 12
67 value str$(y tik)
68 Control Button

Sekil 110
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09 Title "Ekle"

70 Id 5

Pl Position 25, 82

T2 Width 51 Height 14
73 calling guncelle
74 Control CancelButton
75 Title "Iptal"”

76 Id ©

15 Position: 89, 81

78 Width 51 Height 14
79

80 end sub

81 sub ek form

8 Dialog

83 Title "Nokta Ekle"
84 Width 173 Height 116
85

86 Control StaticText
87 Position. 31; 16

88 Width 20 Height 8
89 Title "NNo"

90

91 Control StaticText

92 Position 18 35

93 Width 33 Height 8
94 Title "Y Dederi"™
95

96 CoOnEtrdl. StaticText

S Position 18, 54

98 Width 33 Height 8
S5 Title "X Dederi™
100
101 Control EditText
102 Id 2

Sekil 111
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103 Position 54, 14

104 Width 82 Height 12

105

106 Control EditText

107 Id 3

108 Position 54, 33

109 Width 82 Height 12

110

Y i Control EditText

112 Id 4

113 Position 54, 52

114 Width 82 Height 12

115

116 Control Button

117 Title "Ekle"

118 Id 5

5150 Position 25, 82

120 Width 51 Height 14

20 calling nokta ek

122 Control CancelButton

123 Pitle "fTptal®™

124 Id ©

125 Position 89, 81

126 Width 51 Height 14

127 end sub

128 sub guncelle

129 dim xgun,ygun as float

130 dim objem as object

131 dim tablo ad as string

132 fetch first from selection

132 ygun=readcontrolvalue (3)

134 xgun=readcontrolvalue (4)

135 objem=selection.ob]j

136 alter object objem Geography OBJ GEO POINTX, ygun
Sekil 112
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137 alter object objem Geography OBJ GEO POINTY,xqun
138 tablo ad=selectioninfo(SEL INFO SELVAME)

139 update tablo ad

140 Set obj=objem

U1 print chrd(12)

162 print "Nokta Giincellendi"

143 call temizle

144 end sub

145 sub nokta ek

16 dimx,y as float

141 dim pencere id as integer

14§ din tablo ad,no ad as string

149 din obje as object

150 set coordsys window frontwindow()

151 pencere id=frontwindow()

152 if windowinfo(pencere id,WIN INFO TYPE)=WIN MAPPER then

153 'nokta eklene

154 no_ad=readcontrolvalue (2)

195 y=readcontrolvalue (3)

156 x=readcontrolvalue (4)

137 tablo ad=layerinfo(pencere id,mapperinfo(pencere id,MAPPER INFO LAYERS),LAYER INFO NAME)
158 insert into tablo ad(Nokta ad,obj) values(no ad,createpoint(y,x)) I
159 print chrd(12)

160 print "Nokta "ttablo adt" isinli tabakaya eklendi”

1ol else

162 note "fslemin Yapilmasi icin Harita Penceresine Tiklamalisiniz!"

163 end if

164 call temizle

165 end sub

160 sub temizle

167 Alter control 2 value "
168 Alter control 3 value "
169 Alter control 4 value
170 End St

Sekil 113
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i .

X
Haritada Bir Noktaya Tiklayin i ﬂ

Sekil 114

Nokta Ekle X

NNo |1 |

Y Dederi |452145.674 |

X Degeri |4316572.960 |

(e ] [
k s

Sekil 115

Nokta Ekle X

el

Sekil 116

1
OGR. GOR. EMRE iINCE 105



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Sekil 117

Nokta Ekle (k >

] MNo | |
®2 ¥ Deeri |452150.09 ]

*X Degeri  [4316580.12 |

Ekle iptal

Sekil 118

Nokta Ekle X

— NNo | ]
2 Y Dederi [452113.215 |

X Degeri |4316562.099 |

R
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Sekil 119

Point Object X
[} Location X: |ElaEaRieRee m Y: [4,316,562.10 |m

Style: |

Cancel Help

Structure Query Language (SQL) Komutlariyla Cizgi Objesini Eklenmesi
Cizgi grafik objesini 0znitelikleriyle haritaya eklemek i¢in ,Nokta grafik objesini SQL
climlecikleriyle eklemek isleminin benzeri uygulanacak.
insert into tablo_ad(cizgi_ad, obj) values(cizgi_adi, createline(x1,y1,x2,y2))
Islemlerin yapilmasinda farkli olarak ¢izgi adinin alinmasinda dialog parametreleri
icinde into ifadesi kullanilmistir (Sekil 121 55. satir). Sekil 122 ve Sekil 123 program kodunun
calistirilmasi sonucu elde edilen goriintiilerdir. Cizgi tabakasinin etiketi agik oldugu i¢in ¢izgi

objesinin 6znitelik bilgisi olan adi, grafik objenin {izerinde gorilmektedir (Sekil 123).

1
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| |Include "MapBasic.def"
2 |include "icons.def"
3 |Declare Sub Main
4 |declare sub cizgi_ekle
5 |declare sub cizgi ad al
6 |dim cizgi adias string
7 |Sub Main()
§ | cizgl adi=""
9 | create buttonpad "Cizgi Ekle" as
10 toolbutton calling cizgi ekle
11 icon MI ICON LETTERS C
12 Drawmode DM _CUSTOM LINE
13 helpmsg "Cizgi Ekleme araci\nCizgi Ekleme aract”
14 |End Sub
15 |subcizgi ekle
16 | dimx1,ylx2,y2 as float
17 | dimtablo ad as string
I8 | setcoordsys window frontwindow()
19 | if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(),mapper info layers)Layer info type)=0 then
20 if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow()Jmapper_info_layers),layer_info_editable) then
21 tablo_ad=layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(),mapper info layers),layer info name)
22 x1=commandinfo(CMD INFO X)
23 yl=commandinfo(CMD INFO Y)
24 x2=commandinfo(CMD INFO X2)
25 y2=commandinfo(CMD INFO Y2)
26 call cizgi ad al
27 insert into tablo ad(cizgi ad,obj) values(cizgi adi.createline(x1,yl,x2,y2))
28 cizgl adi=""
29 else
30 note "¢izgi eklemek icin tabakann diizenlenebilir olmast gerekir!"
31 end if
32 | else
33 note "cizgi ekleme islemi icin harita penceresini kullanmalisiniz!"
34 | endif
35 |end sub

Sekil 120
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37 |subcizgi ad al

38 Dialog

39 Title "Cizgi Ekle"

40 Width 158 Height 58

41

42 Control OKButton

43 Title "OK"

44 Position 55, 30

45 Width 51 Height 14

46

47 Control StaticText

48 Position 8. 10

49 Width 34 Height 8

50 Title "Cizgi Ad1:"

51

52 Control EditText

53 Position 46, 7

54 Width 82 Height 12

55 into cizgi_adi

56 |end sub

57

Sekil 121
Cizgi Ekle X x|
CizgiAd: 6. sokak]
Sekil 122

1
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B«

Sekil 123
Structure Query Language (SQL) Komutlariyla Haritaya Coklu Dogru Ekleme

._‘
S O 00 ~1 O\ W B W R —

—_—
—

t

—
2

— et et et et
-~ O\ W B W

18
19
20
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22
23
24
25
26

Include "MapBasic.def"
include "icons.def"
Declare Sub Main
declare sub cokludogru_ekle
declare sub dogru ad al
Sub Main
create buttonpad "obje Ekle" as
toolbutton calling dogru ad al
Icon MI_ICON_LETTERS N
Drawmode DM_CUSTOM_POLYLINE
helpmsg "Coklu dogru ekler'\nCoklu dogru ekler"
End Sub
sub dogru ad al
if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(), MAPPER INFO LAYERS),LAYER INFO TYPE)=0 then
if layerinfo(frontwindow(),mapperinfo(frontwindow(), MAPPER_INFO LAYERS),LAYER INFO EDITABLE) then
Dialog
Title "Coklu Dogru Ekle"
Width 175 Height 51
Control StaticText
Position 9, 8
Width 34 Height §
Title "Cizgi Adr."
Control EditText
Id 1
Position 47, 7
Width 82 Height 12

1
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Control Button
Title "Ekle"
Position 55, 30
Width 51 Height 14
calling cokludogru_ekle
else
note "harita diizenlenebilir olmali!"
end 1f
else
note "Obje harita penceresine eklenebilir!"
end if
end sub
sub cokludogru ekle
dim opline as object
dim adi as string
onerror goto hatavar
adi=readcontrolvalue(1)
hatavar:
if err()=854 then
note "veri girisinde hata var!"
elseif err()=0 then
set coordsys window frontwindow()
opline=commandinfo(CMD INFO CUSTOM OB]J)
insert into plineekleme(ad,obj) values(adi,opline)
set map window frontwindow() zoom entire
end if
End Sub

Kullanicinin Cizdigi Cokgen (Alan) Grafik Objesinin Tabakaya Eklenmesi

Sekil 124 ve Sekil 125 alan grafik objesinin harita penceresine eklenmesine dair kod
bloguna ait resimlerdir. Bir 6nceki drnekte nokta objesini tabakaya eklerken:

insert into tabaka_adi(saha,obj) values(saha_degeri,creatpoint(x,y))

kod satir1 kullanildi. Kod satir1 incelendiginde, values() i¢indeki parametrelerden,
creatpoint() parametresi yardimiyla nokta grafik objesi eklenmis oldu.

Coklu dogru (polyline) veya c¢okgen (polygon) grafik objelerinin eklenmesi i¢in
creatpoint() gibi bir fonksiyon yok. Tanimlanan diigmelere ¢oklu dogru veya ¢okgen grafik
objelerinin ¢izim modu atanabiliyor. Cokgen grafik objesinin ¢izimi i¢in diigme objesine

DM _CUSTOM POLYGON c¢izim modu atamiyor. Coklu dogru grafik objesini ¢izimi i¢in
|
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diigme objesine DM _CUSTOM POLYLINE ¢izim modu ataniyor. Bu ¢izim modlart ile
cokgen veya coklu dogru objelerinin ¢izimi yapilabiliyor. Objelerin tablolara kayitlarinin
yapilabilmesi i¢in Commandinfo() fonksiyonu kullaniliyor. Commandinfo() en son yapilan
olaylar (obje ¢izimi, se¢im yapilmasi, pencere acgilmasi, Mouse ile tiklanmasi gibi olaylar)
hakkinda geriye veri dondiiriir. Coklu dogru veya ¢okgen objelerinin tabloya aktarilmasi igin
commandinfo() fonksiyonun en son yapilan islemi geriye dondiirmesi kullanilacak.
commandinfo() fonksiyonu sayesinde en son yapilan alan veya ¢oklu dogru ¢izimi ile olusan
grafik obje, object tipinde bir degiskene aktarilabilecek. Bu sayede ¢oklu dogru veya ¢okgen
grafik objeleri tabloya kaydolabilecekler.

Sekil 124 ve Sekil 125 6rnegini incelendiginde benzer kod satir1, Sekil 125 53.satirda
bulunmaktadir. ifade 15 commadinfo() ¢alisma prensibini gostermektedir. obje _a object veri
tipinde bir degiskendir. Commandinfo() fonksiyonuna eklenen CMD_INFO_CUSTOM_OB]
parametresi sayesinde en son ¢izilen alan veya coklu dogru grafik obje, object veri tipinde bir
degiskene aktarilabiliyor. Sekil 125 53.satirda objenin kayit islemi de yapilabiliyor.

ifade 15
obje_a = commandinfo(CMD_INFO_CUSTOM_OB]J)

Bu ornek te diger 6rneklerdeki diigmelerden farkli olarak, tanimlama yaparken Show
ve Fixed komutlar1 kullanilmistir. Fixed komutu sayesinde eklenen diigme ara¢ ¢ubuguna

sabitlenmistir (Sekil 124 15.satir).

1
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1 include "mapbasic.def"

2 include "icons.def"

3 declare sub main

4 declare sub alan ad al

5 declare sub alan ekle

6 sub main

7 creatle buttonpad "Alan" as

8 toolbutton

9 drawmode DM CUSTOM POLYGON
10 icon MI ICON POLYGON
i Helpmsg "Alan Cizim Araci\nAlan Cizim Araci"
12 calling alan ad al
IS cursor MI CURSOR LRG CROSSHAIR
14 show

15 fixed

16 end sub

17 sub alanjad_al

18 Dialog

19 Title "Cokgen Adi1"
20 Width 146 Height 63
21
22 Control StaticText
23 Position 9, 15
24 Width 31 Height 8

5 Title "Alan Adi"
26
Z2i@Control EditText
28 Ed: &
29 Position 44, 13

30 Width 82 Height 12

Sekil 124

[
OGR. GOR. EMRE iINCE 113



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Bir

32 Control okButton

3 Title "Ekle"

3¢ Position 18, 36

35 Width 51 Height 14

36 calling alan ekle

31 Control CancelButton

B Title "Cik"

39 Dosition 73, 36

0 Width 51 Height 14

i1 end sub

42 sub alan ekle

43 din pencere 1d as integer

44 din obje a as object

15 din tabaka ad, alan adl as string
o set COOfdsyS window frontwindow()
47" pencere 1d=frontwindow ()

4§ 1f mapperinfo(pencere 1d,Mapper info edit layer)>=) then

o

49 if readcontrolvalue(l)O™ then
50 alan_adi:readcontrolvalue(1)
51 tabaka ad=layerinfo(pencere 1d,mapperinfo(pencere id,Napper info layers),LAYER INFO NAME)
52 obje_a=commandinfo (CMD INFO CUSTOM 0BJ)
53 insert 1nto tabaka ad(Alan ad,obj) values(alan ad,obje a)
5 else
b5 Note "Alan ad1 girmelisiniz!"
50 end if
o1 else
58 Note "Islen Yapilacak Tabaka Diizenlenebilir olmaly!"
59 end if
00 end sub
Sekil 125
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Alan grafik objesi, harita penceresine eklenirken kullanicidan alan grafik objesinin adi

bilgisi de istenmistir. Alan grafik objesinin kaydedildigi tabakada bu bilgi veri olarak kayit
edilmektedir.

| Fle Edit Tooks Objects Query Toble Options Map Window Help

P R P e (e B Y
IENDONAOEBANNSIFNER I E

Alan Cizim Araci RN 2 alan Map
B<B
2]
4 alan Map (ﬂ
v Cosmetic Layer
VI Li 0
Sekil 126

Sekil 127
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Cokgen Adi X
Alan Adi |3 |
(%
ch

Sekil 128

11

Sekil 129
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Birden Fazla Araci Tek Bir ButtonPad icinde toplama

birdenfazlabuton.mb |
1 Include "MapBasic.def"
2 include "icons.def”
3 Declare Sub Main
4 declare sub obje algila cevapla
5
6 [HSub Main()
7 create buttonpad "Sorgu" as
g
9 toolbutton
10 calling obje algila cevapla id 1
11 helpmsg "Poligon Alani Bul\nPoligon Alani Bul"
12 icon MI ICON POLYGON
13 toolbutton
14 calling obje algila cevapla id 2
15 helpmsg "Cizgi Uzunlugu Bul\nCizgi Uzunlugu Bul"
16 icon MI ICON LINE
17 toolbutton
18 calling obje _algila_cevapla id 3
19 helpmsg "Nokta Koordinati BullnNokta Koordinati Bul"
20 icon MI ICON CROSSHAIR
21 title "SORGU"
22 width 8
23 i “End Sub
24
25 Fsub obje algila cevapla
26 dim hangi buton as integer
27 dim x tik , y_tik, x obje, y obje as float
28 dim tablo_ad as alias
29 dim obje_tip , pencere_id, kayit deger , i as integer
30 dim obje as object
31 set coordsys window frontwindow () I
32 pencere id=frontwindow ()
33 if windowinfo (pencere_id, WIN INFO TYPE)<>WIN MAPPER then
34 print chr$ (12)
35 print "Bu ara¢ harita penceresinde olmayan bir pencerede kullanilamaz"
36 else
37 X_tik=commandinfo (CMD INFO X)
38 y_tik=commandinfo (CMD INFO ¥)
39 i=searchpoint (frontwindow () ,x_tik,y_tik)
40 if 1=0 then
41 print chr$ (12)
42 Print "Bir obje se¢melisiniz"

Sekil 130
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/ birdenfazlabuton.mb

43
44
45
46
47
48
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elseif i=1 then
tablo_ad=searchinfo (i, SEARCH INFO TAELE)
kayit_deger=searchinfo (i, SEARCH INFO ROW)
fetch rec kayit deger from tablo ad
tablo_ad=tablo_ad+".obj"
obje=tablo_ad
obje_tip=objectinfo(obje, 0EJ IN

FO TYPE)

hangi_buton=commandinfo (CMD INFO TOOLETN) 'segilen butonun id dederini geri dondiiren fonksiyon
if hangi buton=1 then
if obje_tip=0BJ TYPE REGION then
rint chr$(12)
print "Alan: "+ round( CartesianArea(obje, "sq m"),0.01)
else
print chrf(12)
print "Se¢tiginiz Obje Alan objesi degil"
end if

elseif hangi buton=2 then
if obje tip=0BJ TYPE LINE or obje_tip=0BJ TYPE PLINE then
print chrf(12)
print "uzunluk: " +Round(CartesianObjectLen( obje, "m" ),0.001)
else
print chr$(12)
print "Se¢tiginiz Obje Dogru veya Coklu Dogru objesi degil!"
end if

elseif hangi buton=3 then
if obje tip=0BJ TYPE POINT then
x_obje = Oo]ectGeograDhy(obje, OBJ GEQ POINTX
y_obje = ObjectGeography (obje, 0OBJ GEO POINTY
print chr$(12)
print "Nokta x= " + x_obje +" Nokta y= " + y obje
else
print chrf(12)
print "Sectiginiz obje Nokta objesi degil!"
end if
end if 'hangi buton oldudunu sorugulayan if bitimi
end if 'efer bir adet obje secilmigse iglem yapilmasi
end if ' efer harita penceresine tiklandiysa iglem yapilmasi

“end sub
Sekil 131
Sekil 130 ve Sekil 131 Harita {izerinde Tiklanan objelerin koordinat, uzunluk ve alan
bilgilerini ekrana yazdiran Toolbutton kod 6rneklerinin tek bir ButtonPad {izerinde toplayarak

1
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islemleri daha etkin bir hale gelmesini saglamistir. Program kodu incelendiginde satir 49°a
kadar program kodu dnceki 6rneklere gore aynidir. Satir 51 hangi butona basildigini belirleyen
koddur. CommadInfo(CMD INFO TOOLBTN) segilen butonun id degerini dondiiriir. 53. Satir

ile 83. Satir aras1 secilen buton tiirline gore islem yapan program kodunu oldugu bloktur.

Obje Secimi ve obje tipi Tanimlama

Include "MapBasic.def"
include "icons.def"
Declare Sub Main
declare sub obje tani
Sub Main()
create buttonpad "Se¢im Obje" as
toolbutton
id 1
icon MI_ICON_SYMBOL
drawmode DM_CUSTOM_POINT
helpmsg "Tiklanilan noktada obje arar\nTiklanilan noktada obje
arar"
cursor MI_ CURSOR_CROSS
calling obje _tani
toolbutton
id 2
icon MI ICON_RECT
drawmode DM_CUSTOM_RECT
helpmsg "Tiklanilan noktada obje arar\nTiklanilan noktada obje
arar"
cursor MI CURSOR _FINGER LEFT
calling obje tani

End Sub

sub obje_tani
dim x,y,x2,y2 as float
dim obje sayi,i,obje satir as integer
dim pencereno,obje tip as integer
dim tabload as alias
dim obje as object
set coordsys window frontwindow()
pencereno=frontwindow()
'pencerenin harita penceresi olup olmadigi sorgulantyor

if windowinfo(pencereno,WIN INFO TYPE)<> WIN_MAPPER then
note "harita penceresi agmalisiniz!"

1
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exit sub
end if
'kullanict nokta objesi ile se¢im yapsa veya
'dikdortgen objesiyle se¢cim yapsa muhakkak ilk 6nce
'bir nokta tiklayacak

x=commandinfo(CMD_ INFO X)
y=commandinfo(CMD INFO Y)

if commandinfo(CMD INFO TOOLBTN)=1 then
obje sayi=searchpoint(pencereno,x,y)

elseif commandinfo(CMD INFO TOOLBTN)=2 then
x2=commandinfo(CMD_INFO_X2)
y2=commandinfo(CMD_INFO Y?2)
obje sayi=searchrect(pencereno,x,y,x2,y2)

end if

'obje sayisi alind1 se¢ilen obje sayis1 0 ise uyar1 yapilsin

if obje_sayi=0 then
beep
else
for i=1 to obje_sayi
'secilen her obje i¢in objenin tablo adi alinacak
tabload=searchinfo(i, SEARCH_INFO TABLE)
obje satir=searchinfo(i,SEARCH_INFO ROW)
if left$(tabload,8)="Cosmetic" then
print chr$(12)
print "obje gecici tabakada ¢izilmis"
else
'objeyi tablo i¢inden ilgili satirdan ¢agiracagiz
fetch rec obje_satir from tabload
tabload=tabload+".obj"
obje=tabload
obje_tip=objectInfo(obje,OBJ INFO TYPE)

if obje tip=OBJ_TYPE POINT then
print chr§(12)
print "nokta Y: " +x +"nokta X: " +y
elseif obje tip=OBJ TYPE LINE then
print chr$(12)
print "obje uzunlugu="
+cartesianobjectlen(obje,"m")
elseif obje tip=OBJ TYPE PLINE then
print chr$(12)
print "obje uzunlugu="
+cartesianobjectlen(obje,"m")
elseif obje tip=OBJ TYPE REGION then
print chr$(12)

1
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print "obje alam=" +cartesianarea(obje,"sq m")

end if
end if

next
end if

end sub

Menii Eklenmesi
Mapinfo programi calistiginda {istteki ara¢ ¢ubuklarinda meniiler bulunmaktadir (Sekil

132). Her menii altinda birden fazla alt menii olabilir. Her menii belirli bir amag i¢in toplanmis
alt mentileri gruplandirmak icin kullanilir. Alt meniiler, daha 6nce hazirlanmaya ¢aligilan buton

araglar1 gibi yordam cagirabilirler.

Z Maplnfo Pro
i File Edit Tools Objects Query Table Options Window Help

Sekil 132
Menii Eklenmesi Islemi
Meniilerin eklenmesi ayni diigme objelerinin eklenmesi gibi main yordami iginde
yapilir. Bu sayede program calistiginda diigme ara¢ ¢ubuguna eklenmis olur. Asagida menii
eklenmesi i¢in bir 6rnek bulunmaktadir.
Create menu “Menii Ad1” as
“Birinci Alt Menti ad1”
Helpmsg “Menii lizerinde Mouse ile duruldugunda ¢ikacak mesa;”
Calling yordam_cagirilmasi,
“ikinci Alt meni ad1”
Helpmsg “Menii iizerinde Mouse ile duruldugunda ¢ikacak mesaj”
Calling yordam_cagirilmasi

Alter menu bar add “Ment Ad1”

Yukaridaki MapBasic program kodu incelendiginde, diigme eklenmesine benzer bir
sekilde Create Menu ifadesiyle menii olusturulmasi baglanmis olur. “Menii Adi” ifadesi,
meniiye verilecek olan addir. Ornekte iki adet alt menii eklenmistir. Birinci menii ifadesini

1
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bitimi Calling yordam_cagirilmasi, ifadesindeki , (virgiil) ile saglanmistir. Ikinci menii igin

program kodu yazildiktan sonra Alter menu bar add “Menii Adr” ifadesiyle, menu bar olarak

ifade edilen normal meniilerin oldugu ara¢ ¢ubuguna olusturulan menii eklenir.

Sekil 133 program kodu ¢alistirildiginda Sekil 134 g6riinen menii ve alt meniileri olusur.

1 include "mapbasic.def"

2 include "icons.def"

3 declare sub main

4 declare sub denemel

5 declare sub deneme2

6 sub main

7 create menu "Harita Arag¢lari" as

8 "Olciim Verilerinin Eklenmesi"

9 Helpmsg "Yatay ac¢i ve yatay mesafe dederleri ile nokta ekleme"

10 calling denemne,

it "Geriden Kestirme Islemi"

12 calling deneme

13 alter menu bar add "Harita Araclari"

14 end sub

15

16 sub denemel

17y print "Harita Aracg¢lari meniisii calaisti"

8

i98lend sub

20 sub deneme2

21 print "Geriden Kestirme Islemi meniisii ¢calista"

22

23 end sub
Sekil 133

Z Maplinfo Pro

! File Edit Tools Objects Query Table Options Window Help W

ﬂ ‘i’ i~ [T CH s | L&A 4 P | o e | | Olgam Verilerinin Eklenmesi & &

> Ko BlG | = ' Geriden Kestirme Iglemi
Sekil 134

Elektronik Takeometre ile Yapilan Ol¢iim verilerinin Eklenmesi
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1 |Include "MapBasic.def"

2 linclude "icons.def"

3 |Declare Sub Main

4 |declare sub nokta dugme

5 |declare sub nokta sec

6 |declare sub semt hesapla

7 |declare sub ilk aci_diyalog

8 |declare sub ilk aci_kontrol

9 |declare sub nokta ymya diyalog

10 |declare sub nokta ekle

11 |declare sub temizle

12 |declare function ysemt hesapla(byval yadeger as float)as float
13 |dim nokta sayi as integer

14 |dim xtutl,ytutl.xtut2,ytut2,semt aci,pi,ilk aci as float

16 |Sub Main()

17 nokta sayi=0

18 semt aci=0

19 ilk aci=0

20 p1=3.141592654

21 xtutl=0

22 ytutl=0

23 xtut2=0

24 ytut2=0

25 create menu "Harita Araglar1" as

26 "Yatay Ac¢1 - Yatay Mesafe"

27 helpmsg "Yatay Ac1 ve Yatay mesafe ile koordinat hesabi1"
28 calling nokta dugme

29 alter menu bar add "Harita Araglar1"

30

1
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33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
et
45
46
47
48
49
30
31
52
33
4
33
56
J]
38

sub nokta dugme
print chr$(12)
print "birinci noktay1 sec"
create buttonpad "Noktasec" as
toolbutton calling nokta sec
drawmode DM_CUSTOM POINT
ICON MI ICON LETTERS N
end sub

sub nokta sec
nokta sayi=nokfa sayi+]
set coordsys window frontwindow()
if nokta_sayi=1 then
xtutl=commandinfo(CMD_INFO Y)
ytutl=commandinfo(CMD INFO X)
print chr$(12)
print "tkinci noktay1 sec"
elseif nokta_sayi=2 then
xtut2=commandinfo(CMD_INFO Y)
ytut2=commandinfo(CMD INFO X)
end if
if xtut2>0 and ytut2>0 then
call semt_hesapla
call ilk act diyalog
end if
end sub
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59 |sub semt hesapla

60 if (ytut2-ytutl)>0 and (xtut2-xtutl)>0 then

61 semt_aci=atn((ytut2-ytutl)/(xtut2-xtutl))*200/pi

62 elseif (ytut2-ytutl)>0 and (xtut2-xtutl)<0 then

63 semt aci=200 - atn((ytut2-ytutl)/(xtut2-xtut1)*(-1))*200/p1
64 elseif (ytut2-ytutl )<0 and (xtut2-xtutl)<0 then

65 semt_aci=200 + atn((ytut2-ytutl)/(xtut2-xtutl))*200/p1
66 else

67 semt aci=400 - atn((ytut2-ytutl )/(xtut2-xtut1)*(-1))*200/p1
68 end if

69 |end sub

70 |subilk aci diyalog

71 Dialog

72 Title "Ik A¢1"

73 Width 199 Height 71

74 Control StaticText

15 Id 1

76 Position 61, 6

77 Width 15 Height 8

78 Title "-----"

79 Control StaticText

80 Position 9, 23

81 Width 61 Height 8

82 Title "Ilk A¢1 Degeri Gir:"

83 Control EditText

84 id 2

85 Position 74, 23

86 Width 82 Height 12

87 Control OKButton

88 Title "Ilk Ac1 Ekle"

1
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89 Position 74, 39
90 Width 51 Height 14
91 calling ilk_aci_kontrol
92 |end sub
93 |subilk aci kontrol
94 dim dene as float
95 onerror goto hatavar
96 dene=readcontrolvalue(2)
97 hatavar:
98 if err()=854 then
99 note "ilk a¢1 degerinde hata var!"
100 elseif err()=0 then
101 ilk_aci=dene
102 call nokta ymya_diyalog
103 end if
104
105 |End Sub
106 |sub nokta ymya diyalog
107 Dialog
108 Title "Takeometri Degerleri"
109 Width 177 Height 86
110 Control StaticText
111 Position 39, 6
112 Width 20 Height 8
113 Title "Nno:"
114 Control EditText
115 Id 3
116 Position 65, 6
L17F Width 82 Height 12
118 Control StaticText

1
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119 Position 22, 28

120 Width 37 Height 8
121 Title "Yatay Ac1:"
122 Control EditText

123 Id 4

124 Position 65, 26

125 Width 82 Height 12
126 Control StaticText
127 Position 10, 48

128 Width 51 Height 8
129 Title "Yatay Mesafe:"
130 Control EditText

131 Id5

132 Position 65, 46

133 Width 82 Height 12
134 Control Button

135 Title "Nokta Ekle"
136 Position 65, 62

137 Width 51 Height 14
138 calling nokta_ekle
139

140 |end sub

141

142 |sub nokta_ekle

143 | dimad_tuttablo ad as string

144 | dimya tutym tutsemt tutx buly bul as float

145 | set coordsys window frontwindow()

146 | onerror goto hatavar

147 ad_tut=readcontrolvalue(3)

148 ya_tut=readcontrolvalue(4)

149 ym_tut=readcontrolvalue(5)

150 | hatavar:

151 | iferr()=854 then

152 note "veri girisinde hata var!"

153 | elseif err()=0 then

154 tablo_ad=layerinfo(frontwindow(),Mapperinfo(frontwindow(), MAPPER INFO LAYERS),LAYER INFO NAME)
155 semt_tut=ysemt_hesapla(ya_tut)

156 X_bul=xtutl + ym_tut*cos(semt_tut*p1/200)

157 y_bul=ytutl + ym_tut*sin(semt_tut*pi/200)

158 insert into tablo_ad(ad,obj) values(ad_tut,createpoint(y bul.x_bul))

159 set map window frontwindow() zoom entire
160 call temizle

161 | endif

162 |End Sub

163
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164 |function ysemt_hesapla(byval yadeger as float)as float
165 dim kir_aci as float

166

167 if (yadeger>ilk aci) then

168 kir aci=yadeger-ilk aci

169 elseif ilk_aci>yadeger then

170 kir aci=400+yadeger-ilk_aci

171 end if

172 if (semt_aci+kir_aci)<200 then

173 ysemt_hesapla=semt aci+kir aci+200
174 elseif (semt_aci+kir aci)<600 and (semt_aci+kir aci)>200 then
175 ysemt_hesapla=semt aci+kir aci-200
176 elseif (semt_aci+kir aci)>600 then

177 ysemt_hesapla=semt aci+kir aci-600
178 elseif (semt_aci+kir aci)=200 then

179 ysemt_hesapla=0

180 elseif (semt_aci+kir aci)=400 then

181 ysemt_hesapla=200

182 end if

183 |end function

184 |sub temizle

185 alter control 3 value ""

186 alter control 4 value ""

187 alter control 5 value ""

188 |end sub

Geriden Kestirme Hesab1

Yatay Mesafe Degeri Kullanilarak Geriden Kestirme Hesabi

Hata! Bagvuru kaynagi bulunamadi. P.8 noktasinin koordinatlarinin geriden kestirme
yontemi ile hesaplanmasina dair dlgiimleri temsil etmektedir. Geriden kestirme hesaplama
yontemi ile P.8 noktasinin koordinatlari bulunacagi icin Ol¢iimler P.8 noktasindan
yapilmaktadir. P.3 ve P.4 noktalar1 dl¢iimde kullanilacak koordinatlar1 bilinen noktalardir.
Hesaplama yonteminde yatay mesafe degerleri kullanilacaktir. P.8 noktasinin koordinatlarini,
yatay mesafe degerleri kullanarak geriden kestirme yontemi ile hesaplamak igin, P.8
noktasindan hem P.3 noktasina hem de P.4 noktasina yatay mesafe degeri okumasi yapilmstir.
P.3 ve P.4 numarali noktalarin koordinatlar1 ve P.8 noktasindan yapilan 6l¢iim verileri asagidaki
tablolarda verilmistir.
NNo Y X P.4 | 560127.051 | 4358230.673
P.3 | 560068.086 | 4358232.750

1
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DN | BN YM P4 |61.616 m
P.8 | P3]65979m

Sekil 136 incelendigin P.8 noktasindan yapilan 6l¢iim ile bir iiggen olusturulur. Olusan
bu ticgende P.8 noktasindan P.3 ve P.4 noktalarina yapilan 6l¢timlerden yatay mesafe degerleri
elde edilecektir. Bu degerler ve genel tliggen ¢oziim formiilleri kullanilarak P.8 noktasinin

koordinatlar1 bulunmasi hedeflenmektedir.

Sekil 135

Sekil 136

1
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Geriden Kestirme hesabinda yapilacak 6l¢iimler koordinati bulunacak noktadan
- yapilir.

P.8 numarali noktanin koordinatlar1 hem P.3 noktasindan hesaplanacak hem de P.4
noktasindan hesaplanacaktir. Her iki noktadan da yapilan hesaplamalarin sonucunda Yp g ve
Xp g koordinat degerleri ayn1 ¢cikmalidir.

P.8 numarali noktanin koordinatlarinin P.3 noktasindan hesaplanmasi igin (P.3 — P.8)
semt agisina ihtiyag vardir. (P.3 — P.8) semt agisinin bulunmasi i¢inde (P.3 — P.4) ve [
acilariin elde edilmesi gerekmektedir.

(P.3-P.8)=(P.3—P.4)+p

P <

Sekil 137
(P.3 —P.4) semt agis1 P.3 ve P.4 noktasinin koordinatlarindan hesaplanabilir. /3

acisinin bulunmasi i¢in var olan tiggen kenar uzunluklar ve kosiniis teoremi kullanilmalidir.

1
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a, b, ¢ uzunluklari biliniyor
B bulunmak isteniyor

=gt b - 2vax b oos)

Deaxbroosh) = o +4 -

a

b I A
c COSif@))) = m

g _1(a2 +b% - ¢
= 05

2xaxb )
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Coziim:

1) (P.3 — P.4) semt acistmin hesaplanmast
Ypa—Yps pozitif
Xp4—Xp3z negatif

(P.3—P.4) =2009 —tan Y ((Yp4 — Yp3) = (Xp4 — Xp3) * (—1)) = 102.24159

}Z.Bblge

2) P.3 — P.4mesafesinin hesaplanmast

P3=P.4d=((Ypsa—Yp3)?+ (Xps— Xp3)?) = 59.002 m

3) [ agistun hesaplanmast
p=(P.3—P.4%+65979% — 61.6162) + (2 * P.3 — P.4 * 65.979m)
[ = 65.28879
4) (P.3 — P.8) semt acistmun hesaplanmasi
(P.3—-P.8)=(P.3—-P.4)+ [ =167.53039
5) P.8 numarali noktanin yatay diizlem koordinatlarinin hesaplanmasi
Ypg = Yp3 +65.979 m xsin(P.3 — P.8) = 560100.297 m
Xpg = Xp3 +65.979m xcos (P.3 — P.8) =4358175.168m

Metin Dosyalarinin Okunmasi
Metin dosyalar text (string) veri tipinde verilerin saklandig1 dosya tipleridir. Not defteri

yazilimiyla agilabilen ve diizenlenebilen dosya tipidir. CAD yazilimlarinda detay verilerinin
koordinatlarinin saklandigi, GNSS sinyal alicis1 veya elektronik takeometre cihazlarinda tutulan
nokta koordinatlarinin digartya aktarilmasi veya cihaz icerisine aktarilmasinda metin dosyalar

kullanilir. Sekil 139 nokta dosyalarinin saklandigi NCN ve txt uzantili metin dosyalar1 6rnegidir.

]
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@) binanokta,NCN - Not Defte I - O x rjbinanokta.b(t—NotDefteriI — O X

Dosya Diazen Bigim Goranim  Yardim ‘ Dosya Dizen Bigim Gordnim  Yardim

12 561738.839 4358994.217 ©.000 @ "" "" "12" hZ 561738.839 4358994.217 ©.000 @ "" "" "12"

16 561735.444 4358983.039 0.000 @ "" "" "16" 16 561735.444 4358983.039 ©.000 @ "" "" "16"

5 561735.020 4358981.355 @.eeg @ "" "" "5" 5 561735.020 4358981.355 @.600 @ "" "" "5"

6 561731.626 4358970.177 ©.000@ @ "" "" "6" ||6 561731.626 4358970.177 ©.000 @ "" "" "6"

9 561724.135 4358998.944 @.000 @ "" "" "9" 9 561724.135 4358998.944 @.000 @ "" "" "9"

11 561722.913 4358994.913 @.000 @ "" "" "11" 1|11 561722.913 4358994.913 ©.000 @ "" "" "11"

14 561721.729 4358991.180 ©.€60 @ "" "" "14" 14 561721.729 4358991.180 ©.060 @ "" "" "14"

15 561720.816 4358987.619 ©.000 @ "" "" "15" j 15 561720.816 4358987.619 ©.000 @ "" "" "15"

10 561720.740 4358995.386 ©.000 @ "" "" "10" 10 561720.740 4358995.386 0.600 @ "" "" "10"

4 561720.317 4358986.082 0.000 @ "" "" "4" 4 561720.317 4358986.082 0.000 @ "" "" "4"

13 561719.831 4358991.663 ©.€00 @ "" "" "13" 13 561719.831 4358991.663 ©.000 @ "" "" "13"

3 561719.095 4358982.051 ©.000 @ "" "" "3" /|3 561719.095 4358982.051 ©.600 © "" "" "3"

8 561717.911 4358978.318 ©.000 @ "" "" "8" 8 561717.911 4358978.318 ©.060 @ "" "" "8"

7 561716.998 4358974.757 ©.000 © " "" "7" 7 561716.998 4358974.757 ©.ee0 @ "" "" "7"

2 561716.922 4358982.524 @.eeg @ "" "" "2" 2 561716.922 4358982.524 ©.0080 @ "" "" "2"

1 561716.013 4358978.801 @.e60@ @ "" "" "1" /|1 561716.013 4358978.801 ©.ee0 @ "" "" "1"
St1,Stn 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8 | st1,stn1 100%  Windows (CRLF) UTF-8

Sekil 139
Sekil 139 bina objelerinin detaylarina ait nokta koordinatlarinin tutuldugu Netcad nokta

dosyasi (Sekil 139 sol resim- NCN uzantili dosya) ve ayni dosyanin metin dosyasi (Sekil 139 sag
resim - TXT uzantili dosya) gosterimini igerir. MapInfo yazilimi NCN uzantili dosyalar1 agamaz.
Bu sebepten dolay1, NCN uzantili dosyanin uzantist txt olacak sekilde degistirilmistir. Dosyanin
uzantist disinda dosya iizerinde bir degisiklik yapilmamistir. NCN uzantisinin txt uzantisina
doniistiiriilmesiyle Mapbasic yaziliminda nokta dosyasi i¢indeki bilgilere erisilebilecekir.

Sekil 140 txt uzantili nokta dosyasindaki her bir satirin sirayla okunup, Maplnfo
yaziliminda olusturulmus nokta adli tabakaya (Sekil 141) nokta grafik objesinin eklenmesini
saglayan program kodudur.

Sekil 140 satir 18’de tasarlanan diigmeye (Sekil 142) basildiginda kullanicinin metin
dosyasini segmesini saglayacak bir pencere agilacaktir (Sekil 143). Agilan pencerede kirmizi
kutu i¢ine alinan dosya tiiri kismi, satir 18’de yapilan tanim ile saglanir. Sekil 143 kullanicinin
txt uzantili dosyay1 ilgili dizinden se¢mesini saglayan penceredir. Dosya se¢imi yapildiktan sonra
dosya ad1 degiskene aktarilir (satir 18). Satir 19 dosyanin agilmasini saglar ve dosyaya 1 numarali
dosya tanim1 yapilir. 20.satir ile 31.satirlar arasinda do wile — loop dongiisti ile tiim dosya satirlar
ayr1 ayr1 okunur. Do while — loop dongiisiindeki sitnama Not EOF (1) ile saglanmistir. EOF(), end
of file — dosya sonu fonksiyonu ile kontrol dosyanin son satirina ulasildigini kontrol eder. Dongii
smnamasinda kullanilan Not EOF (1), okunan yeni satirin 1 numarali dosyanin son satirt olup
olmadigimi kontrol eder, eger dosyanin son satir1 degilse yeni satir okumaya devam edilmesini
saglar. Diger bir izah1 dosya sonu olmadig: stirece okumaya devam edilmesidir. Her yeni okunan

satir, satir adli degiskene aktarilir ve satir iginde ki nokta adi, y ve x degerleri sirastyla okunup
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ilgili degiskenlere aktarilir. Degerlere ulasabilmek i¢in instr() ve mid$() fonksiyonlari
kullanilmastir.
Satir icindeki Nokta ad1, y ve x degerleri arasinda bir tab boslugu kadar bosluk vardir.

bos1 = instr(1, satir," ") kod satirinda (satir 24), dosyadan okunan her bir satirin, 1.
karakterinden itibaren tab boslugu aranir. Bulunan bosluk kaginci karakterde ise, instr()
fonksiyonu bu degeri geri dondiiriir. Kod satirinda bulunan deger bos1 adl1 degiskene aktariliyor.

IIk bosluk karakterinin satir i¢inde kaginci karakter oldugu bulunduktan sonra Satir
icindeki degerlerin her birine ulasabilmek i¢in mid$() metin fonksiyonu kullanilmistir.
Fonksiyon birinci parametresinde satir bilgisini alir. ikinci parametresinde metin ifade icinden
cekecegi karakterin baslangic numarasini  alir. Ugiincii  parametresindeyse, baslangic
karakterinden itibaren kag karakter alacagi belirlenir. Ornegin dosya i¢indeki ilk satir:

12 561738.839 4358994.217 0.000 0 "" "" "12"

—>bosluk baslangigtan itibaren 3. Karakter.

mid$(satir, 1, (bos1 — 1)) >kod satirinda, dosyanin ilk satir1 satir adli degiskendedir.
fonksiyonun ilk parametesi satir degiskenidir. Kod icinde satir degiskeninde 1. Karakterden
itibaren (bosi-1) kadar (yani 2 karakter) degerin ¢ekilmesini saglar. Sonug 12 olacaktir.

mid$(satir,(bos1+1),10) => satir degiskeni igindeki metinden (boslI+1) karakterden
(yani 4 .karakter) baslayarak 10 karakter ¢ekilmesini saglar. Sonug 567738.839 olacaktir.

mid$(satir,(bosl+12),11) > satir degiskeni i¢indeki metinden (bosl+12) karakterden
(yani 15 karakter) baslayarak 11 karakter ¢ekilmesini saglar. Sonug 4358994.217 olacaktir.

Dongii sayesinde dosyanin her bir satirina ulagilir ve instr() ve mid$() fonksiyonlar
sayesinde satir i¢inde yer alan noktaya ait verilere ulagilir. Elde edilen veriler degiskenlere
aktarilir. Sekil 140 29. satirda nokta bilgilerine dair verilere sahip degiskenler kullanilarak,
Maplnfo yaziliminda olusturulan nokta adli tabakaya nokta grafik objesi olarak aktarilmasi

saglanir.
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include "mapbasic.def"
include "icons.def"
declare sub main I
declare sub dosya ac
sub main
create buttonpad "Araclar" as

pushhutton

icon MI ICON TABLE LIST

helpmsg "Nokta dosyas1 ac\nNokta dosyasi ag"
10 calling dosya ac
11 end sub
12 sub dosya ac
13 set coordsys window frontwindow()
14 din satir,nok ad oku as string
15 dim bosl as integer
16 din dosya ad as string
LT din x oku,y oku as float
18 dosya ad=fileopendlg("","","IXT","Open Table")
19 open file dosya ad for input as #1
20 do while not EOF(l)

O —J N (&S5 (¥ = &S ] oo —_

O

21 bos1=0

22 line input #1, satir

23 if not EOF(1) then

24 bosl=instr(l,satir," ")

25 nok ad oku= mid$ (satir, 1, (bosl-1))
26 y oku=val (mid$ (satir, (bosl+1),10))
21 x_oku=val (mid$ (satir, (bosl+12),11))

i print bosl+" "+ nok ad oku +" "y okut" "x oku
29 insert into nokta(nokta ad,obj) values(nok ad oku,createpoint (y oku,x oku))
30 end if
31 loop
32 close file $1
33 end sud

Sekil 140

1 ———
OGR. GOR. EMRE INCE 135



ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

% Maplnfo Pro - [nokta Map]
i File Edit Tools Objects’ Query Table Options Map Window Help
EA N e 2 1 ) = 0 2 0 s W O W W
Q\QNAQ-QAU;JH LA R
Layer Control i x|
4 nokta Map @
v Cosmetic Layer
nokta AR
Sekil 141
LayerCorntroli 7 s i | 5 a x —
4 nokta Map <§
v Cosmetic Layer
nokta 1 &
Nokta dosyasi ag i
Sekil 142

1 ———
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# Open Table *®

= Konum: [ || dosyaokuma ~] © & &= @B~

Ad Degistirme tarihi Tar
% =) binanokta.txt 8052033 31144 Metir

Hizh erigim L

Masausta
™
Kitapliklar

=

Bu bilgisayar

@

Ag

<3 >
Dosya adi: [binanokta txt ~| [ Ac |
Dosya tirii: | Text file (- txt) ~ I ital
O Mapinfo Places
@ Standard Places
Sekil 143

Sekil 144 noktalarin haritaya aktarilmasi sonucu olusan sekli gostermektedir. Noktalar

yildiz sembolii ile temsil edilmektedir.

Layer Control 3 x
E .
4 nokta Map Rk
v Cosmetic Layer x|
*11
*12
*13
*14
*15
*
N
*16
*
*3
*5
*
]
*7
*
Sekil 144
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Mapinfo Yazihminda Olusturulmus Haritanin Tablolarindan Veri Cekilmesi

Cografi bilgi sistemlerinin temel mantigi, cografik objeler harita diizleminde grafik
objeler ile temsil edilir ve cografik objelerin 6znitelikleri (objeyi niteleyen bilgiler) de grafik obje
ile iligkili tablolarda kayit altina alinir. Gerektiginde grafik objeler iizerinden analizler veya
sorgulamalar yapilabilir, gerektiginde de grafik objenin 6znitelik bilgileri iizerinden analizler
veya sorgulamalar yapilabilir.

Grafik objeleri niteleyen ve grafik haritalar ile iligkili olan tablolar veri taban1 yapilarinin
temel yap1 taglaridir. Tablo tekil kullanilabildigi gibi farkli tablolar arasinda iligkiler kurulabilir.
Tablolar sadece MapInfo yaziliminin da kullanilmaz. Temelinde bilgi olan tiim bilgi
sistemlerinde, veri tabani uygulamalarinda kullanilir. Tabloda tutulan Oznitelik verileri iize
yapilacak sorgular i¢cin SQL (Structure Query Language — Yapisal Sorgulama Dili) kullanilir.
SQL climlecikleri yardimryla

e Tablolardaki kayaitlar secilebilir,

e Tablodaki kayitlara yeni kayit eklenebilir,

e Tablodaki kayitlarda yapilacak degisiklikler giincellenebilir,
e Tablolardaki kayitlar silinebilir.

SQL Parametreleri
SQL ciimleciklerini olusturmak icin sabit parametreler vardir. Climle yapisini olusturmak
igin, ciimlenin ilk parametresi gereklidir. Ik parametre yapilacak isleme (segim, ekleme,

giincelleme, silme) gore belirlenir. Her islem kendi bagliginda konu bazli anlatilacaktir.

Tablodan Veri Secimi I¢in SOL ciimlesi Kurulmasi (Select Parametresi)

Tablodan sec¢im isleminin yapilmasi i¢in Select parametresi kullanilir.
Select Tablodan_Secgilecek Parametre
From Se¢im_Yapilacak Tablo
Where Se¢imde Uygulanacak Kisitlamalar
Yukarida secim isleminin yapilmasi i¢in kullanilacak temel sorgulama yapisi
bulunmaktadir.
e Select parametresinden sonra tablo icinde se¢im yapilacak tablo oznitelik
sahalarinin isimleri (veya tek bir saha ismi) aralarina virgiil konarak yazilir.
e From parametresinden sonra sorgulamada kullanilacak olan tablo veya tablolarin
adlar1 yazilir.
e Where parametresinden sonra sorgulamada yapilacak kisitlamalar yazilir.

]
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Se¢im igleminin daha anlasilir hale gelmesi icin Ornekler yapilacaktir. Anlatimda

kullanilan 6rnekler Basarsoft Yazilim firmasinin egitim amacgli hazirladigi verilerden

olusmaktadir.
Ornekte Ankara ili sinirlari i¢indeki ilgelere bagli mahalle cografik objelerinin oldugu

Ankara Mah tabakasi kullanilmistir. Sekil 145 tabakanin Maplnfo yaziliminda agildiginin

temsilidir.
Layer Control 1 x
A Y
i E
4  Ankara_Mah Map \\‘g
v Cosmetic Layer
vl 1" Ankara Mah B o

Sekil 145
Mahalleler alan grafik objeleriyle temsil edilmektedir. Sekil 146 mahalle tabakasinin

limit bul iglemi sonrasi gésteriminin temsilidir.
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Sekil 146
Sekil 147 harita penceresinde yaklagma islemi sonucunda olusan goriintiidiir. Haritada

etiketler de agilmis ve mahalle isimleri goziikmektedir.

1 ———
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Necatibey Mah

ickale Mah

Yeni Hayat Mah

Yalginkaya Mah

Demirfirka Mah Baskir Mah

Pazar Mah
Kiligarslan Mah h Nazimbey Mah
Arbas Mah Ozbekler Mah
S

Akalar Mah

Kizilelma Mah

Istiklal Mah

Koyun Pazan Nah

Sakalar Mah mentepe Mah Alparslan Mah
Turan Mah

Sekil 147
Sekil 148 grafik objelerin 6znitelik bilgilerinin tutuldugu tablonun temsilidir. Tablo

incelendiginde Mahalle objelerine ait sahalar goriilmektedir. Tablo mahalle adi bilgisi
(MAHALLE ADI sahasinda tutulan bilgi), mahallenin i¢inde oldugu ilge ad1 bilgisi (ILCE_ADI
sahasinda tutulan bilgi), ilcelerin sorgulamalarini kolaylastirmak ve Ankara i¢indeki ilgelerin
tanimlamalarini tekil hale getirmek i¢in kullanilan il¢e kod bilgisi (ILCE_KOD sahasinda tutulan
bilgi), Ankara igindeki ilgelerin sinirlar1 icindeki mahalleleri tekil hale getirmek ve
sorgulamalarini kolaylastirmak i¢in olusturulan mahalle kod bilgisi (MAH_KODU sahasinda

tutulan bilgi) sahalarindan olusur.

]
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i v —— = 3

MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE.KODU MAH_KODU
Kent Koop Mah YENIMAHALLE 5 52
Mesrutiyet Mah CANKAYA 1 1
Yiicetepe Mah CANKAYA 1 15
Mebusevleri- Anitkabir CANKAYA 1 14
Namik Kemal Mah CANKAYA 1 16
Kizilay Mah CANKAYA 1 9
Y.bahgelievler Mah CANKAYA 1 19
Kocatepe Mah CANKAYA 1 21
Cumbhuriyet Mah CANKAYA 1 20
Fidanlik Mah CANKAYA 1 24
Saghk Mah CANKAYA 1 25
Kavaklidere Mah CANKAYA 1 2
Esatogiu Mah CANKAYA 1 39
Tinaztepe Mah CANKAYA 1 38
Sekil 148
Sekil 149 tablodan secilen bir kayit ile grafik objenin de segili oldugunun temsilidir.
2 Ankara Mah Bn.)wsef B Ankara. Mah Mag
[E‘ i @ ) Yilmazlar Mah Orhangazi Mat
MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE_KODU MAH_KODU
S.cengiz Karaca Mah CANKAYA 1 83
Malazgirt Mah CANKAYA 1 64
Ata Mah CANKAYA 1 58
Huzur Mah CANKAYA 3 59 Yamac Mah
Cevizlidere Mah CANKAYA 1 52 Tabakhane Mah
1001 isci Bloklari CANKAYA 1 89
Yukan Ovegler Mah CANKAYA 1 99
Asagi Ovecler Mah CANKAYA 1 98
Sokullu Mehmet Paga Mah  CANKAYA 1 97
Necatibey Mah
Izzettin Mah ALTINDAG 3 14 k
Yegenbey Mah ALTINDAG 3 26 Yalginkaya
Yenice Mah ALTINDAG 3 27
Keklikpinari Mah CANKAYA 1 63 Senyuit Mah
g::;:;uh:::h gﬁ:z:: : Z; Milli Mal Demirfirka Mah Baskir M%
Sekil 149
Ornek 1:

Ankara Mah ismindeki tablodaki tiim kayitlarin se¢imini yapan sorgu climlesini yaziniz
Select *
From Ankara mah
Select se¢im parametresinde kullanilan yildiz tiim sahalardaki verilerin secilmesini ifade
eder. From parametresinde tabakanin adi kullanilmistir. Where parametresi kullanilmadigi icin
tiim kayitlar secilecektir. Ayni climlecik asagidaki gibi de yazilabilir.

Select * From Ankara mah

1 ———
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SQL Select X

Select Columns:

'

Operators

|Aggrega!es :1
from Tables: l I Functions :]

where Condition:
Z Maplnfo Pro - [Ankara_Mah Map]
i File Edit Tools Objects | Query | Table Options Map Window Help
DECREEE W - AL
g SQL Select... 3 Y
FAL AOH .I 7 k g, 88 ﬂ Group by Columns: I l
| e ool Select All from Ankara_Mah I ST fern =
’ 19 Invert Selection Order by Columns: [ [ L it
. O ] I 3
. (8N Unselect All Ctrl+W into Table Named: [Selection | :. Load Ten]platg |
4 Ankara_Mah Map Find... Ctri+F [ Browse Results [ Find Results In Current Map Window
" L ' [ Add Reesults To Current Map Window
IO T AT %] Find Address... T .
Calculate Statistics... aK [ Cancel L Clear | Yerify Help
——
Sekil 150
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SQL Select X

Select Columns: ~ |* I Tables [il

I Columns :I
I Operators :i
I Agaregates : I
from T ables: Ankara_Mah | I Eiwiclions :I

where Condition:

Group by Columns: I ] - ‘
Order by Columns: I I 9,@"‘?’&1
into Table Named: |Selection | | Load Template

[ Browse Results ] Find Results In Current Map Window
[[] Add Results To Current Map Window

[0k ][ Concel | [ Cear || Veiy |[ Hep |

2 Query Browse ' B Ankara Mah Map

| 5.
MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE KODU MAH_KODU

o ®

Mebusevleri- Anitkabir \CANKAVA

4
Namik Kemal Mah CANKAYA
Kazlay Mah leankan [ 1] 9
Vbahgelievler Mah CANKAYA

Kocatepe Mah (CANKAYA
Cumhuriyet Mah CANKAYA

Fidanlik Mah oankaa | ]
Saglik Mah cankaa | ]

Kavaklidere Mah | CANKAYA

Esatogiu Mah | CANKAYA

Tinaztepe Mah CCANKAYA

Seyran Mah CANKAYA
intin o |1
Zafertepe Mah | CANKAYA

Eii)ktﬁrk Mah C—I;I\-lkAVA
ot - O e |1
Umut Mah CANKAYA

Agikpasa Mah CANKAYA

Mimarsinan Mah CCANKAYA

Arkatopraklik Mah CANKAYA

Sehit Cengiz Topel Mah J MAMAK

Ellinci il Mah CANKAYA

Gamlitepe Mah | cankava

|
e T
Ertugrulgazi Mah | cankava
Cebeci Mah CANKAYA
[T T I

ke o Ivavac [ ol ]

Sekil 152

Ornek 2:
Ankara Mah ismindeki tabloda ILCE ADI sahasindaki kayitli ilgelerin se¢ilmesi igin

SQL cilimlesi yaziniz.

Select ILCE_ADI

1 ———
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From Ankara mah

SQL Select X Eou;yum . _ % E \
Select Columns:  |ILCE_&DI| ITabIes LtJ ‘EI , ; ;
Columns ILCE_ADI

YENIMAHALLE
Operators

Aggregates

I

Qoo
EslEz|lElEZlElElE=lEl=lEE=sEl===
EIE|E|5|5|5|5|8|8|5|8|5|8|5|8|5|2

2 S e L e

<8

P

[y

n

@

from Tables: Ankara_Mah Functions

where Condition:

Group by Columns: I

Order by Columns: [ ‘| iSave Template

| Load Template

into Table Named: | Selection

[ Browse Results [ Find Results In Current Map Window
[ &dd Results To Current Map WWindow

Cancel Clear | Veiy || H‘elp

Ornek 3:

Ankara mah tablosunda Cankaya ilgesindeki mahallelerin listesini sorgulayan SQL
climlecigini yaziniz

Select MAHALLE ADI

From Ankara mah

Where ILCE_ADI= “CANKAYA”

X

SQL Select

Select Columns:  |MAHALLE_ADI | Tables L!J

Columns : ]
Operators : I
Agaregates : |
from Tables: Ankara_Mah ] Functions : ]

where Condition:  [ILCE_ADI = "CANKAYA" [k

Group by Columns: I ]
] »Save Tem?late

Order by Columns: I

into Table Named: ISeIection J | Load Tem!:-late

[ Browse Results [ Find Results In Current Map ‘Window
[[] Add Results To Current Map Window

j, Cancel Clear L Verify 7‘ Help

Sekil 154
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B 1 Browser
MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE_.KODU MAH_KODU
Kent Koop Mah YENIMAHALLE 5 52
)
e
i P |
===
[ BT
] T
[ ] 7
I T
[ T
Sehit Cengiz Topel Mah MAMAK 2 1
I )
Abidinpasa Mah MAMAK 2 3
Asik Veysel Mah MAMAK 2 8
Kartaltepe Mah MAMAK 2 5
Mehtap Mah MAMAK 2 7
Gaglayan Mah MAMAK 2 6
Tuzlugayir Mah MAMAK 2 17

Ornek 4:

= Query3 Browser

o[, & [

e |

MAHALLE_ADI
Yiicetepe Mah

Mebusevieri- Amtkabir
Narmik Kemal Mah
Kizilay Mah
Y.bahgelievier Mah
Kocatepe Mah
Cumhuriyet Mah
Fidanlik Mah

Saghk Mah
Kavakiidere Mah
Esatoglu Mah

Tinaztepe Mah
Seyran Mah
Dogus Mah
Zafertepe Mah
Goktiirk Mah

g
=
2
1
g
Qo
&
2
o
)

Umut Mah
Asikpasa Mah
Mimarsinan Mah
Arkatoprakiik Mah
Dilekler Mah
Ellinci Yil Mah
Gamlitepe Mah
Fakiilteler Mah
Ertugrulgazi Mah
Cebeci Mah
Barbaros Mah

s

Sekil 155

Ankara mah tabakasinda Cankaya ile Mamak ilcelerindeki mahallelerin isimlerini

listeleyen SQL ciimleciginiz yaziniz.

Sorgulamada hem Cankaya ilgesinde olan mahallelerin adlar1 isteniyor, hem de Mamak

ilcesindeki mahallelerin adlar1 isteniyor. Veri kaydi yapilirken ilge ad1 ve ilgedeki mahallenin adi

kayd1 yapilmakta. Sorgulamanin yapilmasi i¢in OR (veya) operatorii kullanilmak zorunda. AND

(ve) operatorii kullanamaz. Ciinkii hem kay1t isleminde tek bir il¢e ve o ilgedeki tek bir mahalle

kayd1 yapilmaktadir.
Select MAHALLE ADI

From Ankara mah

Where ILCe_ ADI= “CANKAYA” or ILCE_ADI=“MAMAK”
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=

=L Query5 Browser SQL Select % >

IE, = =| Select Columns: MaHALLE_&DI I Tables lﬂ
MAHALLE_ADI
Abidinpasa Mah I Columns :!
Asik Veysel Mah leerTE]

Kartaltepe Mah e
Mehtap Mah =
Cogiayan Man hom Tables: |ETTRETERNET | [Forciors 2]

where Condition: I ILCE_&DI = "CANKAYA"™ Or ILCE_ADI = "MAMAK" ]

Tuzlugayir Mah
Akdere Mah
Peyami Sefa Mah
Kazim Orbay Mah
Barbaros Mah

Remzi Oguz Ank Mah Group by Columns: | ]

Aziziye Mah I = <
z Order by Columns: I I Save Template

Guazeltepe Mah

Yildizevier Mah into Table Named: ISeIecllon I Load Template |

Nac Cakir Mah [~ Browse Results [] Find Results In Current Map “Window

Osran Temi= Mab [] &dd Results To Current Map Window

Marsel Ulug Mah = = = = =

fiker Mah Cancel ~ Clear | | WVeiify | | Help

Metin Akkus Mah
Nasuh Akar Mah
Balgat Mah
Emek Mah
Kizihrmak Mah
Cukuranbar Mah
Sogatéza Mah
Oguzilar Mah
Ehlibeyt Mah
Bahcgelievier Mah
Anittepe Mah

Tablo Verilerinin Sahalara Goére Gruplandirilmast
SQL sorgu ciimlecigi ile yapilan sorgulama sonuclarmin gruplandirilmasi yapilabilir.
Gruplandirma, bir sahadaki verilerin arasinda tekil olanlarin grup haline getirilmesini saglar.

Gruplandirma iglemi i¢in Group by sql komutu kullanilir.

Ornek 6:

Ankara mah tablosu kayitlar1 ilce adlarina gore gruplandirilmasi ig¢in gerekli SQL
climlecigini yaziniz.

Select *

From Ankara mah

Group by ILCE_AD

1 ———
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SQL Select

Select Columns:

| Tables H
Columns : i
Operators : l

from T ables:

where Condition:

Group by Columns: ]ILCE_ADI

]

Order by Columns: [

! Save Template

into Table Named: ‘Selection

] Load Template

Browse Results

[] Find Results In Current Map Window
[[] &dd Results To Current Map Window

Cancel | ~ Clear

Verify

H e!p

Sekil 156

Aggregates :I |
I Functions :i |

‘E Query7 Browser ’ » ‘
MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE_KODU MAH_KODU

[Mesrutietah  Jeankava | 1] ]
[gehit Cengiz Topel Mah|MamaAk | 2] 1]
YegiozMah  JKecioRen | 4] s8]
[lsasyonMah  Jemeseur | 8] 1]
[Maresal Gakmak Mah_|SINCAN | 6] 5]
[KarsyakaMah ___Jeowast ] 7] 0]

Sorgu climleciginin sonucu Sekil 156 sag resimde goziikmektedir. Select parametresinde

* karakteri girildigi icin diger sahalarda veriler goziikmektedir. Sonug incelediginde ilge adi

siitunundaki veriler icinki kayitlar tekil olacak sekilde incelenmis ve tekil olan degerler

gruplandirilmgtir.

Tablodaki Verilerin Sahalara Gore Siwralanmasi

Tabloda var olan veriler se¢imi yapilirken bir sahaya gore veriler bilylikten kiiclige veya

kiiclikten biiytlige siralanabilir. Siralama islemi 6zellikle kullanici i¢in yapilacak diyaloglara veri

aktariminda 6nem kazanacaktir. Siralama islemi i¢in Order By sql komutu kullanilir.

Ornek 7:

Ankara mah tablosunda il¢e adlar1 hem gruplandirilsin, hem de yapilan gruplandirma ilge

adlarma gore siralansin.

Select *

From Ankara mah
Group By ILCE_AD
Order By ILCE_AD

1 ———
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SQL Select Ik X 'FE Query8 Browser E] ]
X7 vl 3
Select Columns:  |* I Tables I_ﬂ IE s =
‘ MAHALLE_ADI ILCE_ADI ILCE_ KODU MAH_KODU
Columns
Utk Mah 1
Operators :l NI Mesrutiyet Mah CANKAYA 1 |
Aggregates :] istasyon Mah ETIMESGUT s] 10
from Tables: | I—EIFunctions Karsiyaka Mah GOLBAS! 71 o
KECIOREN 38
where Condition: - _
$ehit Cengiz Topel Mah | MAMAK 11
Maresal Cakmak Mah | SINCAN 5
Kent Koop Mah YENIMAHALLE 52 |
|
|
Group by Columns: IILCE_ADI ] ‘
Oider by Columns: [ILCE_ADI | ERElamas
into Table Named: [Selection ] Load Template

Browse Results [ Find Results In Current Map Window
[[] Add Results To Current Map Window

Cancel Clear Verify Help | |

ekil 157
Sekil 157 sag resim sonug segimlerisgéstermektedir. Sonug tablo incelendiginde kayitlar
hem ilge adlarina gore gruplandirilmis hem de ilge adlarina gore siralanmustir.
SQL komutlarindan se¢im islemleri disindaki silme, giincelleme islemleri sonraki
' konularda 6rnekler tizerinde islenecektir. Daha 6nceki konularda ekleme islemleri

®
konu i¢inde iglenmistir.

SOL Parametrelerinin Mapbasic Kodlari Icinde Kullanimi

Mapbasic kodlari ile yapilan 6rneklerde MapInfo yazilimi harita ekranindaki objeler igin
grafik objelerin eklenmesi, objeler hakkinda bilgi alinmasi ve objeler koordinatlari {izerinde
diizenleme islemleri yapilmisti. Sorgulama islemeleri sayesinde grafik objelerin 6znitelik
bilgilerinin oldugu tablolarda sorgu yapilabilecek. Sorgulama sonuglar1 gerektiginde diyalog

araclari i¢ine doldurulup son kullaniciya yonelik programlar yazilabilecek.
Ornek 8:
Ankara mah tablosunda il¢e ad bilgileri bir listbox diyalog aracina doldurulacak. Aym

listbox aracindan segilecek ilge ad1 degeri alinarak, o ilge igerisindeki mahalle adlar1 ikinci bir

listbox aracina doldurulmasi istenmektedir
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1 include "mapbasic.def"

2 declare sub main ]

3 declare sub mahalle doldur

4 dim ilce ad(l), mah ad(l) as string

5 sub main

6 dim k as integer

7 select * from Ankara mah group by ILCE ADI order by ILCE ADI into sel
8 redim ilce ad(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
9 fetch first from sel
10 k=1
1L1L do while not EOT(sel)
iz g ilce ad(k)=sel.TLCE ADT
13 - k=k+l
14 % fetch next from sel
15 loop
16
17 select * from Ankara mah where ILCE ADI=ilce ad(l} order by MAHALLE ADI into sel
18 redim mah ad(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
19 k=1

20 fetch first from sel

21 do while not EOT(sel)

% g mah_ad (k) =sel .MAHALLE ADT

23  k=k+l

24 % fetch next from sel

25 loop

26

27 Dialog

28 Title "Ilge—Mahalle Bilgileri"

29 Width 217 Height 97

30

31 Control ListBox

32 Id 1

33 Position 8, 16

34 Width 82 Height 59

Sekil 158

1
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395 title from variable ilce ad

36 calling mahalle doldur

37 Control ListBox

38 Id 2

39 Position 115, 16

40 Width 82 Height 59

41 Disable

42 title from variable mah ad

43 Control StaticText

44 Position 28, 6

45 Width 29 Height 8

46 Title "Ilce Adi"

47 ‘ L

48 Control StaticText

49 Position 132, 6

50 Width 41 Height 8

Dl Title "Mahalle Adi"

52 end sub

53 sub mahalle doldur

54 dim i,k as integer

5¥5) i=readcontrolvalue (1)

56 select * from Ankara mah where ILCE ADI=ilce ad(i) order by MAHALLE ADI into sel

57 redim mah ad{tableinfo(sel,tab info nrows})

58 k=1

ahe fetch first from sel

o0 do while not EOT(sel)

6l mah ad(k)=sel .MAHALLE ADI

62 k=k+1

63 fetch next from sel

64 loop

€5 alter control 2 title from variable mah ad

t6 end sub

Sekil 159
llge-Mahalle Bilgileri >
e &d StaticText2
ALTINDAG ~ Alzancak Mah ~
CAMEATA Altay bah
Elvan kah

GOLEA Emiryaman kdak
FECIOREM Etiler Mah
P AbA AR K.azim K.arabekir Mah
SIMCAMN W Diuz Agustoz Mah W

OGR. GOR. EMRE INCE
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Objelerin Grafik Iliskilerine Gore Sorgulama Yapilmast

Cografik objeler tabaka icinde grafik objeyle temsil edilirler ve objelere ait bilgiler
(6znitelikler) tablo icinde tanimli sahalarda kayit altina alinirlar. Grafik veriler ile 6znitelik
verileri birbirleriyle iligkilidir. Secilecek olan 6z nitelik bilgilerine gore grafik objelere
ulagilabilir veya segilen grafik objeden iliskili 6znitelik verilerine ulasilabilir.

Cografi bilgi sistemleri yazilimlar1 grafik objelerin birbirleriyle olan grafik iligkilerinde

sorgulanmasini saglar.

AveB
noktalarinin
agirhk
merkezi

N\ 7

ekil 161
K Asagida Sekil 161 A ve B grafik objelerin birbirleriyle olan iligkilerini gostermekte.
Asagida A ve B objelerinin birbirlerine gore grafik iliskilerinin yontemleri anlatilmakta. Y dntem
tanimlarinda objelerin agirlik merkezleri dikkate alinmigtir.
Sekil 1= A ve B objeleri kesisiyor. (Intersects)
Sekil 2= A objesi B objesini kapsiyor (Contains)
B objesi A objesini kapsiyor (contains)
A ve B objeleri kesisiyor (Intersects)
Sekil 4= A ve B objeleri kesisiyor (Intersects)
B objesi A objesinin i¢inde (within)
A objesi B objesini kapsiyor (contains)
Sekil 5= A ve B objeleri kesisiyor (Intersects)
Sekil 6= A ve B objeleri kesisiyor (Intersects)
B objesi A objesini kapsar (contains)
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ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

A objesi B objesinin i¢indedir (within)
Ornek 9:
Yapilacak oOrnekte Mahalle cografik objeleri cokgen adli tabakada ¢okgen grafik

objeleriyle temsil edilmekte. Diikkadn cografik objelerini tutan grafik objeler ise nokta adl

tabakada nokta grafik objesiyle temsil edilmektedir. Secilen mahalle i¢inde kalan diikkan

objelerinin se¢

Include "MapBasic.def"

Declare Sub Main

declare sub pencere ac

declare sub mah sec

dim mah ad(1),dukkan(1l) as string
Sub Main()

dim k as integer
select * from cokgen group by ad order by ad into sel
redim mah ad(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
k=1
fetch first from sel
do while not EOT(sel)
mah_ad(k)=sel.ad
k=k+1
fetch next from sel
loop
select nokta.0BJ,nokta.ad from nokta,cokgen where cokgen.ad=mah ad(1l) and cokgen.OBJ contains nokta.OBJ order by nokta.ad into sel
redim dukkan(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
k=1
fetch first from sel
do while not EOT(sel)
dukkan (k)=sel.ad

k=k+1
fetch next from sel

loop

call pencere ac
End Sub
30 sub pencere ac
31 Dialog
32 Title "gift Tablo"™
== wWidth 226 Height 154
34
35 conErol.: ListBox
36 igda 1
= s Position 8, 2.
38 Width 78 Height 107
39 title from wvariable mah ad
40 calling mah_ sec
471 Control ListBox
a2 icd 2
43 Posg il o LG, 2
44 Width 83 Height 107
45 title from wvariable dukkan
406 Comnbrol. Statichesst
477 PoSsSSEion -39, £l E575
48 Width 30 Height 8
49 Titetle "Mahal le™
50
S cCoORNEXFOl.: StEtaticePesst
522 Position 123, ETF
=3 Width 31 Height 8
54 TPitle "“Duakkan™
55 end sub
56
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ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

o] |sub mah sec
dim mah secilen,k as integer
mah secilen=readcontrolvalue(1)

60 select nokta.ad from nokta,cokgen where cokgen.ad=mah ad(mah secilen) and cokgen.0BJ contains nokta.0BJ order by nokta.ad into sel
bl redin dukkan (tableinfo(sel, TAB INFO NROWS))
62 k=1

63 fetch first from sel

do while not EQT(sel)
dukkan (k)=sel.ad

0 k=k+1

67 fetch next from sel

o8 Loop

69 alter control 2 title from variable dukkan

10 |end sub

Gift Tablo

Mahalle Diikkan

etimesgut 3

etimesgut
cankaya

Aymi  Tabakadaki Grafik Objelerin Birbirlerivle Olan Topolojik Iliskilerinin
Sorgulanmasi
Ornek 10:

Yapilacak ornekte ayni tabaka i¢indeki kesisen yol objelerinin sorgulamasi yapiliyor.
Listbox 1 den secilen yol adina sahip olan yolun kendisi disindaki kesistigi diger yollarin

sorgulamasi yapiliyor. Secilen yol ile kesisen diger yollarin adlari listbox 2 de listeleniyor.

1 ———
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ALGORITMA VE BILGISAYAR PROGRAMLAMA

1 Include "MapBasic.def"

2

3 Declare Sub Main

4 declare sub pencere ac

8 declare sub sec_yol kes dol

6 dim yol ad(l),yol kes(l) as string

7 [HSub Main()

8 dim k, yol adres as integer

9 select * from cizgi group by ad order by ad into sel
10 redin yol ad(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
11 k=1

12 fetch first from sel

13 do while not EOTIselI

14 yol ad(k)=sel.ad

15 k=kt1

16 fetch next from sel

17 Loop

18 select * from cizgi where ad<>yol ad(l) and obj intersects (select obj from cizgi where ad=yol ad(l)) order by ad into sel
19 redin yol kes(tableinfo(sel,TAB INFO NROWS))
20 k=1

21 fetch first from sel

22 do while not EOT(sel)

23 yol kes (k)=sel.ad

24 k=k+1

5 fetch next from sel

26 loop

21 call pencere ac

28 -End Sub

30 []sub pencere ac

3L Dialog

32 Title "Kesigen Yollar"
33 Width 220 Height 96

34

35 | Control StaticText

36 Position 36, 9

37 Width 30 Height 8

38 Title "Yol Seg"

39

40 | Control ListBox

41 id 1

42 Position 9, 19

43 Width 82 Height 59

44 title from variable yol ad
45 calling sec_yol kes dol
46 | Control StaticText

47 Position 141, 9

48 Width 42 Height 8

49 Title "Kesigen Yol"

50

51 | Control ListBox

52 id 2

53 | Position 118, 19

54 Width 82 Height 59

55 title from variable yol kes
56  -End Sub

C________________________________________________________________________________________
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58 [Hsub sec yol kes dol
59 dim k,sec_yol as integer
60 sec_yol=readcontrolvalue (1)
61 select * from cizgi where ad<> yol ad(sec yol) and obj intersects (select obj from cizgi where ad=yol ad(sec_yo!
62 redim yol kes(tableinfo(sel, TAB INFO NROWS))
63 k=1 -
64 fetch first from sel
65 do while not EOT(sel)
66 yol kes(k)=sel.ad
67 k=k+1
68 fetch next from sel
69 loop
70 alter control 2 title from variable yol kes
71 Lend sub
/2'77/}
Kesigen Yollar X
® b\* Yol Seg Kesisen Yol

’f’ 19 maﬁls 19 mayis

izmir

19 mayis /r
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